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HS: Funciones especificas de las sierras de paneles horizontales.

VS: Funciones especificas de las sierras de paneles verticales.



1. INTRODUCCION

BeamBoard es el panel de control de TPA que permite programar, gestionar, y diagnosticar las sierras de
paneles, tanto horizontales como verticales.

La interfaz grafica de la aplicacién, sencilla e intuitiva, pero completa y que se puede personalizar
ampliamente, permite acceder a los varios modos de funcionamiento de la maquina a través la selecciéon de
varias paginas.
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La aplicacién permite:
- Crear y modificar esquemas de corte;
- Ver el esquema de corte en ejecucién a través de simulaciones 2D y 3D;

- Optimizar una lista de produccién (mediante motor Ardis) a partir de la lista piezas, con generacidn
automatica de los esquemas de corte y de las listas de ejecucion;

- Importar esquemas de corte generados por optimizadores externos (un post-procesador adecuado
podria ser necesario para conectar el formato);

- Realizar cortes, manuales o semiautomaticos;



- Gestionar el mantenimiento programado y preventivo a fin de reducir al minimo las averias en las
maquinas.

La aplicacién necesita de una clave hardware Tpa de licencia (hay varios niveles de licencia, todos se pueden
habilitar por medio de cédigos de claves, también de programacidon remota).

Si la clave hardware Tpa esta ausente, la version «Demo» se habilita automaticamente (consulte el parrafo
«Version Demo», capitulo «Apéndice»).

1.1 REQUISITOS DEL SISTEMA

Los requisitos minimos del sistema del ordenador sobre el cual se instalard la aplicacidn son los siguientes:

- Sistema operativo Windows 10 (aplicacién compatible con entorno de 64 bits, que se recomienda
utilizar);

- Procesador Dual-Core (Quad-Core recomendado);
- 4 GBde RAM;

- Se recomienda una tarjeta grafica con 1 GB por lo menos de memoria dedicada y soporte OpenGL 2.1.



2. CREAR UN ESQUEMA DE CORTE

Para crear un esquema de corte se necesita seleccionar la pdgina «Editor» y clicar sobre el botédn «Nuevo»
en la barra de botones.

El campo de programacion y la vista previa grafica permiten de configurar las caracteristicas de la tabla y de
los cortes que se efectuaran.
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2.1 DIMENSIONES

Para empezar, tenemos que definir el tamano de la tabla en la seccién «Tamafos».
A continuacidn, se describen los campos individuales de la seccion:

- Cota X: largura de la tabla.

- CotaY: altura de la tabla.

- Espesor: espesor de la tabla.



Recorte final (HS): habilitacion para ejecutar los recortes al término de los cortes programados (parrafo
«Editor», capitulo «Apéndice»).

En la seccidn «Configuraciones» es posible definir otras caracteristicas, como:

Numero tablas: nimero de tablas sobrepuestas. El espesor total, que se obtiene multiplicando el
numero de tablas por el espesor de una tabla individual, no puede superar la altura de la pila de tablas
como definida en los parametros tecnolégicos de la maquina. En las sierras de paneles verticales se
puede insertar una Unica tabla (VS).

Velocidad corte: velocidad de corte (m/min.).

Inversion de la carga (HS): habilitacion que invierte la secuencia de ejecucién de los cortes de niveles
diferentes. La secuencia estandar de corte necesita que la Ultima pieza cortada (panel, banda o
elemento) se corresponda con la primera pieza que sera cogida para el corte siguiente (secuencia LIFO,
es decir Last In First Out). Si esta opcidn estd habilitada, la primera pieza cortada (panel, banda o
elemento) se corresponde con la primera pieza que sera cogida para el corte siguiente (secuencia FIFO,
es decir First In First Out).

Superposicion excluida (HS): habilitacidon para excluir la superposicién de las piezas cogidas (paneles,
bandas o elementos). En ese caso, claramente el valor introducido en el campo «Numero tablas» no
puede superar «1».

En la seccidon «Recortes» se definen los tamanos de los recortes de todos niveles.

Precorte (HS): dimensidn del recorte antes el primero panel.
Longitudinal: dimensién del recorte antes la primera banda.
Transversal: dimension del recorte antes el primero elemento transversal.

Zy W (HS): dimensién del recorte antes el primero elemento Z o W.

2.2 CORTES

Después de que se ha definido las caracteristicas de la tabla, es posible insertar los cortes que se quiere,

realizando asi el esquema de corte que ejecutar.

Los tipos de corte previstos son los siguientes:

Longitudinal: el corte recorre la tabla en la direccion de la dimension X.

Transversal: el corte recorre la tabla en la direcciéon de la dimension Y.

Para insertar un corte mediante la tabla, se necesita introducir el cddigo, la cota de posicionamiento vy las

repeticiones.

Los cédigos de corte disponible son los siguientes:

Precorte (HS): corte de tipo transversal que crea un panel.
Longitudinal: corte de tipo longitudinal que crea una banda.
Transversal banda tnica: corte de tipo transversal que crea un elemento transversal.

Transversal: corte de tipo transversal que crea un elemento transversal en los cortes longitudinales
precedentes también.

Z: corte de tipo longitudinal que crea un elemento Z. En las sierras de paneles verticales se puede
insertar un Unico corte Z después de un corte transversal (VS).

W (HS): corte de tipo transversal que crea un elemento W.



La secuencia de corte tiene que observar los niveles siguientes:

- Nivel 1: Es posible insertar sobre una tabla sélo precortes o cortes longitudinales. Los precortes pueden
ser insertados sélo sobre la tabla.

- Nivel 2: Es posible insertar sobre una banda sélo cortes transversales.
- Nivel 3: Es posible insertar sobre un elemento transversal sélo cortes Z.
- Nivel 4 (HS): Es posible insertar sobre un elemento Z sélo cortes W.

Observando esta organizacién, no se puede, después de un corte longitudinal, insertar un corte Zo W, vy
después de un corte transversal no se puede insertar un corte W.

La cota de posicionamiento indica la dimensidn del corte y depende del tipo de corte:
- Enlos cortes longitudinales se refiere a la dimensién Y.

- Enlos cortes transversales se refiere a la dimensién X.

Las repeticiones permiten repetir el corte programado.

Si la cota y las repeticiones configuradas sobrepasan las dimensiones de la superficie disponible en la vista
previa grafica, se advertird del error en una ventana con la cota maxima permitida.

Para insertar un corte antes de la fila seleccionada, se puede introducir una fila vacia con el botdn «Insert».

Para eliminar un corte, se puede seleccionar la fila correspondiente y pulsar el botén «Supr». Si la fila
siguiente contiene un corte de nivel inferior, no se permite esa operacion.

Cuando se selecciona una fila en la tabla, la vista previa grafica muestra los cortes correspondientes hasta
aquella fila. Para actualizar la vista previa grafica con todos los cortes existentes en la tabla, pulse el botén
«F5»,

Es también posible introducir, editar o eliminar los cortes por medio del ratén, interactuando directamente
en el drea de vista previa gréfica. Se propondran asi inmediatamente los tipos posibles de corte que insertar,
segln el contexto donde se quieren aplicar.

Siga asi:

Mueva el ratdn sobre el drea de la vista previa grafica en cuestion.

Pulse el botdon derecho para ver el menu principal.

Seleccione el cédigo de corte que quiere en el menu de cortes.

Ranuras ..

Ventanas ..

Etiquetas ..

Eliminar corte

Medificar corte ..

‘ Cortes 3 ‘ W

Después de haber seleccionado el cédigo de corte, se abrird una ventana donde serd posible introducir la
cota de posicionamiento del corte y las repeticiones. El valor maximo disponible por aquella drea serd mostrado
también. Ese limite tiene en cuenta el posible valor del recorte configurado en la seccion recortes.



La ventana de insercion datos es la siguiente:

£ Editor

Configuraciones

Cota (max: 1045)

Repeticiones

Ok ‘ ' Cancelar ‘

Después de haber confirmado los datos introducidos, el corte programado se mostrara en la vista previa
grafica.

El origen de programacién estd abajo a la derecha en las sierras de paneles horizontales y abajo a la
izquierda en las verticales.

La pieza generada (panel, banda o elemento) esta representada con una textura de color mas oscura que la
porcién restante, de manera que se encuentre facilmente la superficie disponible para otros cortes eventuales.

Mediante la opcidn de configuracion «Visualizar tamafios (2D)» definida en la pdgina de configuracién
(«Apéndice»), se pueden visualizar los tamanos de la pieza generada y de la porcidon restante. Si los textos de
las dimensiones son mas grandes del tamafio del drea, se puede ajustar el ancho de la fuente para mejorar la
visualizacidn.

Moviendo el ratén sobre las piezas o la porcidn restante, aparece una «descripcién emergente» que muestra
las cotas X e Y del drea en cuestion y el cddigo eventual de la pieza entre paréntesis. El area bajo el ratén es
sombreada, asi como todas las areas correspondientes a las repeticiones.

Es también posible ver el cddigo del elemento (utilizado para imprimir las etiquetas) en el centro de la pieza
generada por el corte, mediante la opcidn «Visualizar cédigo etiqueta (2D)», definida en las configuraciones
(«Apéndice»).

Seleccionando «Eliminar corte» en el menu, el corte correspondiente sera eliminado, y la fila

correspondiente en la tabla serd eliminada.

Seleccionando «Modificar corte ..» en el menu, se abrird una ventana donde serd posible modificar la cota
de posicionamiento y las repeticiones. Las columnas de la fila correspondiente en la tabla seran actualizadas
con los nuevos valores introducidos.



2.3 RANURAS

Para insertar ranuras en un esquema de corte, seleccione «Ranuras ..» en el menu de la vista previa grafica.
Se podra acceder a una ventana donde es posible definir todos los parametros de elaboracion.

Las ranuras se pueden insertar en paneles, bandas y elementos, elementos W excluidos.

E Ranuras ot

Configuraciones hd

Direccion Offset primera ranura

® Horizontal O Vertical Cota

Parametros incision

Anchura

Distancia

Profundidad

Repeticiones e
Insertar

Ul

Eliminar

‘@ Record 1/2

Interrupcion

!

Interrumpido Correccion

!

Offset izquierdo o inferior 5 Offset derecho o supernior 100

[C Calculo automético correccidn

Ok | Cancelar | | Eliminar

En la seccidn «Direccion» se puede definir la direccion de la ranura:
- Horizontal: en la direccion de la dimensidn X de la pieza.

- Vertical: en la direccion de la dimensidn Y de la pieza.
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La cota «Offset primera ranura» define la distancia de la primera ranura desde el origen de la pieza, que
estd respectivamente:

Abajo (en caso de ranura con direccion horizontal).

A la derecha (en caso de ranura con direccion vertical).

En la secciéon «Pardmetros incision» se pueden definir grupos de ranuras con dimensiones, distancia,
profundidad y repeticiones diferentes.

En el teclado se pueden introducir los pardmetros siguientes:

Anchura: permite definir el tamafio de la ranura. Durante la ejecucion, se calculan automaticamente los
pasos que la hoja tiene que efectuar.

Distancia: permite definir la distancia entre ranuras, cuando el nimero de repeticiones es mas grande
que «1».

Profundidad: representa la profundidad de la ranura.
Repeticiones: representa el nimero de ranuras a distancia programada.
Botdn Insertar: crea un nuevo grupo de ranuras, con los parametros sobre definidos.

Botdn Eliminar: elimina el grupo de ranuras seleccionado.

Las ranuras definidas recorren la pieza en la direccion de la dimensidon X o Y. En la seccidn «Interrupcién» es
posible definir el punto inicial y final por un grupo de ranuras.

Esta funcion se configura por medio de los pardmetros siguientes:

Interrumpido: habilita la interrupcién.

Correccidn: pardmetro de correccidn de la hoja automatica. Define la correccion que aplicar a las cotas
de entrada y salida en la pieza del centro de la hoja. En caso de hoja controlada (la configuracion esta en
los pardmetros tecnoldgicos) es posible habilitar el calculo automatico de la correccién que aplicar a las
cotas de entrada y salida de la hoja, seleccionando el pardmetro «Cdlculo automatico correccién». De
esta manera el valor configurado en el campo «Correccidon» esta ignorado.

Offset izquierdo o inferior: distancia del punto de referencia izquierdo (ranura horizontal) o inferior
(ranura vertical).

Offset derecho o superior: distancia del punto de referencia derecho (ranura horizontal) o superior
(ranura vertical).

La vista previa muestra la ranura en verde dentro de la pieza seleccionada.

Para insertar el grupo de ranuras sobre la pieza, pulsar el botén «Ok».

El botén «Eliminar» permite eliminar los grupos de ranuras insertadas antes en la pieza.
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2.4 VENTANAS

Para insertar ventanas en un esquema de corte, seleccione «Ventanas ..» en el menu de la vista previa
grafica. Se podra acceder a una ventana donde es posible definir todos los parametros de elaboracién.

Se pueden insertar ventanas en paneles, bandas y elementos, elementos W excluidos.

E’ Ventanas ot

Configuraciones hd
Tamafics

Longitudinal (min: 228) 85

[~]
(=]
=l
12 =

Transversal (min: 228)

143.75

Correccion 114
Posicion
Borde dcho.

Borde inferior

Centrado horizontal

Centrado vertical

[Cl Célculo automatico comeccian

Ok | ‘ Cancelar | | Eliminar

En la seccién «Tamafio» es posible definir las dimensiones de la ventana:

- Longitudinal: en la direccién de la dimension X de la pieza. Se sugerird la dimensién minima teniendo en
cuenta el pardmetro de correccion.

- Transversal: en la direccion de la dimensidon Y de la pieza. Se sugerira la dimensién minima teniendo en
cuenta el pardmetro de correccion.

- Correccion: pardmetro de correccidn de la hoja automatica. Define la correccién que aplicar a las cotas
de entrada y salida en la pieza del centro de la hoja. En caso de hoja controlada (la configuracion esta en
los parametros tecnoldgicos) es posible habilitar el calculo automatico de la correccién que aplicar a las
cotas de entrada y salida de la hoja, seleccionando el parametro «Calculo automatico correccién». De
esta manera el valor configurado en el campo «Correcciéon» estd ignorado. Las variables utilizadas para el
calculo son el diametro de la hoja y el espesor de la tabla (cota cortes sobrepasando espesor).
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En la seccién «Posicién» se puede definir la posicién de la ventana en la pieza:

Borde dcho.: distancia de la ventana desde el punto de referencia derecho.
- Borde inferior: distancia de la ventana desde el punto de referencia abajo.

- Centrado horizontal: habilitacién del centrado de la ventana en la direccién de la dimensién X de la pieza.
Desactiva la distancia desde el punto de referencia derecho.

- Centrado vertical: habilitacion del centrado de la ventana en la direccion de la dimensidn Y de la pieza.
Desactiva la distancia desde el punto de referencia abajo.

La vista previa grafica muestra la ventana en amarillo dentro de la pieza seleccionada.
Para insertar la ventana sobre la pieza, pulsar el botén «Ok».

El botdn «Eliminar» permite eliminar la ventana insertada antes sobre la pieza.
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Una vez concluido la insercidn de las elaboraciones elegidas, es posible guardar el

2.5 GUARDAR UN ESQUEMA DE CORTE

mediante los botones «Guardar» y «Guardar como» sobre la barra de botones.

Pulsando el boton «Guardar como», se abrira la ventana siguiente:

esquema de corte

£ Guardar como et
A~ <« Albatros » Product » w 0 Buscar en Product 2
Organizar = Mueva carpeta S 0
Motebooks Mombre Fecha de modifica... Tipo
[ Este equipo Export 27/09/2019 14:07 Carpeta de
‘ Descargas : L5X 10/09,/2019 16:40 Carpeta de
_ 27/09/2019 14:08
| Documents |J PATTERM.Xml /09,2019 14 Documentq
B Escritori | | PATTERN_GROOVING.Xm 12/07,/201% 11:40 Documentd
scritono -
| | PATTERN_HEADCUT Xml 29/05/2019 17:15 Documentd
d Musica | | PATTERN_LABELS.Xml 27/09/2019 13:40 Documentd
J Objetos 3D || PATTERN_V.XML 09/08/2019 16:55 Documentd
| Pictures |J PATTERM_WINDOWS. Xml 1270772019 11:44 Documentd
B videos
‘e TIHOT11400B (C:
oF Red >
Mombre: | PATTERM. Xl iy
Tipo:  Esquema de corte: (*.Xml) w
A Ocultar carpetas Guardar Cancelar

Presionando el botdn «Guardar», un archivo «Xml» se crea con el nombre asignado.

El nombre del esquema de corte es visible arriba, sobre la barra del titulo de la aplicacién.

El directorio predeterminado para cargar y guardar los esquemas de corte estd definido en el campo
«DirProd» del archivo "C:\Albatros\Bin\Tpa.Ini". El directorio predeterminado es "C:\Albatros\Product".
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2.6 SIMULACION 2D

Es posible simular la ejecucion del esquema de corte creado utilizando los botones «Start», «Hold» y «End»
gue estan sobre la barra de botones en la pagina Editor.

El botén «Start» permite iniciar la simulacion mediante la cual se muestran las mismas operaciones
programadas para la ejecucion real del esquema de corte.

l BeamBoard: PATTERN.Xml| — X

Ejecucion WSGIGIM Diagndstico Manual Forzamientos Simulador Optimizador Mantenimiento Configuracion
P | / 12... s
d‘ (S‘ | BN / 2 X3, Q ‘ g BI ﬁorr %
Nuevo  Abrir  Guardar Guardar Cerrar Léser Editor Repetitivos Semiautomaticos | Stat = Hold  End = 4§
como
Simulacion 2D Forzamientos
I \ Cadigo Cota l Repeticiones =
y 1 |longudinal S5 B Corte Tamanos: 1050 x 575 x
2 |Transversal banda inica 1700 L Tablas: 1
3 Transversal banda tnica 11050 1 ’
4 |z 475 1 Sobrepuestos (3)
5 ‘ Transversal banda tnica |310 1
6 |z 1245 1
7 74 |205 1
8 W 1280 1
*
Tamafios Configuraciones
Cota X 3200) || Nimerotablas 1
CotaY Velocidad corte
Espesor [C]Inversién de la carga
["]Recorte final [ Superpasicién excluida
Recortes
Precorte 10 Long 10
Transversal zyw
Maquina
.0 0.0 Dispositivos  Diagnéstico i
* ' Velocidad de avance Carro Hojas por el corte
o Velocidad de corte [mt/min]
- ' Velocidad de avance empujador por la gid

QD Velocidad recogida [mt/min]

Arriba en la vista previa grafica se visualizan las informaciones siguientes:
- Tipo de operacidn actual:

o Cargar (panel, banda o elemento) con indicacién del lado de carga en la maquina (izquierdo o
derecho) y posible rotacidn de la pieza con respecto a su posicidon después de la descarga o a su
estado inicial.

o Corte del recorte.
o Corte de panel, banda o elemento.
o Ranura o ventana.

o Expulsién del residuo.
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- Tamaiios: dimensiones X, Y, Z (panel, banda, elemento o residuo).

- Tablas: cantidad de tablas sobrepuestas que se corresponden con el «Nimero de tablas» configurado en
la seccidn «Configuraciones».

- Juntos y/o sobrepuestos. Cuando los cddigos de corte se repiten, el optimizador de maquina calcula
como cargar simultdaneamente la mayor cantidad de piezas posible, teniendo en cuenta la altura méxima
del paquete de tablas y la posicion de las mordazas. Se muestra entre paréntesis la cantidad de piezas
respectivamente juntas y sobrepuestas.

En la vista previa grafica, las areas relacionadas con la operacion actual son sombreadas, considerando
también las repeticiones.

Por medio del botén «Hold», es posible suspender la simulacidn. Para reiniciar, es suficiente pulsar el botén
«Start».

Si se pulsa el botdn «Endy, la simulacién sera terminada.

Mientras la simulacidn 2D estd en ejecucidn, el acceso a otras pdaginas esta prohibido.

16



2.7 ETIQUETAS PIEZAS

Pulsando el botdn «Piezas» sobre la barra de botones, se abre una ventana donde es posible definir todos
los parametros relativos a las piezas.

Cuando el esquema de corte es guardado (parrafo anterior «Guardar un esquema de corte»), estos
parametros también son guardados dentro el archivo «Xml».

£ Piezas X
Configuraciones
Material Espesor  Material Espesor  Material Espesor  Material Espesar
Codigo Programa  Longitud  Altura  Descripcidn  Matenial  borde borde borde borde borde borde borde borde Cliente
alto alto bajo bajo dcho dcho izdo. izdo
P1 1700 575 TEST 1 MDF PVC 1 CUSTOMER
P2 1050 475 TEST2 MDF PVC 1 CUSTOMER
P3 310 245 TEST 3 MDF PVC 1 CUSTOMER
P4 280 205 TEST 4 MDF PVC 1 CUSTOMER
-
[Cl Seleccionar todos Pardmetros
Habilitar dimensicnes en la tabla piezas
Imprirmir | | Ok | ‘ Cancelar

A continuacidn, la lista de columnas que hay dentro la tabla piezas:

Codigo: permite definir un cédigo que asociar a una pieza presente en el esquema de corte. Es posible
crear el cddigo automaticamente en el momento en que se inserte el corte, por medio de la opcién de
configuracion «Asignacién automatica piezas (etiquetas)». El cddigo automdatico se compone de la letra
«P» («Pieza») seguida por un numero secuencial. Habilitando esta opcidn, las piezas que tienen igual
tamafio se asociaran al mismo cdédigo.

Programa: permite definir un nombre de programa.

Longitud: permite definir la longitud de la pieza, sin el espesor de los bordes.
A través de la entrada de configuracion «Asignacion automatica piezas (etiquetas)», la longitud es
inferida automaticamente de la dimensidn X de la pieza en el esquema de corte.

Altura: permite definir la altura de la pieza, sin el espesor de los bordes.
A través de la entrada de configuracidn «Asignacion automatica piezas (etiquetas)», la altura es inferida
automaticamente de la dimensién Y de la pieza en el esquema de corte.

Descripcion: permite escribir un comentario.

Material: descripcion del material de la tabla.

Material borde alto: descripcion del material del borde alto.
Espesor borde alto: espesor del borde alto.

Material borde bajo: descripcién del material del borde bajo.
Espesor borde bajo: espesor del borde bajo.

Material borde dcho.: descripcion del material del borde derecho.
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- Espesor borde dcho.: espesor del borde derecho.
- Material borde izdo.: descripcion del material del borde izquierdo.
- Espesor borde izdo.: espesor del borde izquierdo.

- Cliente: descripcion del cliente.

Pulsando el botdon «Parametros» debajo de la tabla piezas, se abrira la ventana siguiente, donde es posible
definir hasta un mdaximo de 15 pardmetros extras configurables, para poder administrar informaciones
adicionales presentes en los optimizadores externos (capitulo «Imprimir etiquetas», en «Apéndice»).

m Parametros * |

Configuraciones

Cadigo Programa Longitud Altura Cadigo Parameto 1 Parameto 2
N 1700 575 v 10

P2 1050 475 P2 5 10

P3 310 245 P3 5 10

P4 280 205 P4 5 10
* *

El optimizador integrado o los externos asignan automaticamente los parametros de la tabla piezas y los
parametros adicionales.

Debajo de la tabla piezas estan los comandos siguientes:
- Seleccionar todos: habilitacion para seleccionar todas las filas de la tabla.

- Habilitar dimensiones en la tabla piezas: habilitacién para visualizar y editar los valores de longitud y
altura pieza en la tabla. Si estd desactivada, las dimensiones en la tabla adquieren valor «0» y no se
pueden editar; esta opcidn, practica para imprimir las etiquetas, permite adquirir automaticamente los
tamafos de cada pieza completa.

Mediante el botdn «Supr», es posible eliminar las filas seleccionadas en la tabla.

Mediante el botén «Imprimir», es posible imprimir las etiquetas que conciernen las filas seleccionadas en la
tabla. Se abrird una ventana donde serd posible escribir la cantidad de etiquetas que imprimir. El disefio de las
etiquetas esta descrito en el capitulo «Imprimir etiquetas» en «Apéndice».

Por medio del botén «Ok» se confirmen los datos introducidos en las tablas «Piezas» y «Parametros».

Por medio del botén «Cancelar» se anulan los datos introducidos en las tablas «Piezas» y «Parametros».
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3. EJECUTAR UN ESQUEMA DE CORTE

Para poner en ejecucion un esquema de corte se necesita seleccionar la pagina «Ejecucién» y clicar sobre el
botén «Nuevo» en la barra de botones.

Automaticamente se inserta una fila vacia en la lista de ejecucion.

BeamBoard — x
Editor Dlaqrm_tm: Manual Forzamientos  Simulador Optimizador  Mantenimiento Configuracion
Start End SetPoint | Nuevo  Abrr  Cemar Guardar Guardar
€omo
Estado méquina Forzamientos
Ejecutar |Nombre Rep. Progr. |Ejecutados |Pan. sobrep. [L |H |T  |Material |Tiempo
1 ir2 1 0 1 o [0 [0 00:00:00

Listado de ejecucién

Vista previa grafica

< >

| Nuevo || Cortar H Lista H Editor | I:I

Maquina
T E— savatiee IR -
BeamBoard en modo de ejecucion simulada 1 ' Vel T eE T E s arEn s i (S (@ D
G Velocidad de corte [mt/min]
- ' Velocidad de avance empujador por la gid:

nD Velocidad recogida [m/min] 1
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Haciendo doble clic con el botén izquierdo del ratén sobre la columna «Nombre» de la fila, se abre una

ventana con los esquemas de corte posiblemente previamente guardados.

£ Abrir X
y « Albatros » Product » v | ) Buscar en Product 0
Organizar - Mueva carpeta == - [N 0
Blocchi appunti ™ Mombre Fecha de modifica..  Tipo
MPR Export 27/09/2019 1407 Carpeta de
Motebooks L5X 10/09/2019 16:40 Carpeta de
[ Este equipo | | PATTERM.Xml 27/09/2019 14:08 Documentd
; 5 | | PATTERM_GROOVING.XmI 12/07/2019 11:40 Documentd
escargas
J | | PATTERM_HEADCUT.Xml 20/05/2019 17115 Documentd
=l Documents || PATTERN_LABELS.Xm Documentd
I Escritorio || PATTERN_V.XML Documentd
Jl Musica | | PATTERM_WINDOWS. Xml Documentd
J Ohbjetos 3D
= Pictures
ﬂ Videos
o TIHOT11400B (C:
A& Red = }
Mombre: | w Pragrarm Files (*.XML) -
Abrir Cancelar

El esquema de corte seleccionado se visualizara en la vista previa grafica.

Las columnas de la lista de ejecucidn se actualizan con las informaciones presentes en el archivo «Xml»:
- Ejecutar: habilitacion para ejecutar el esquema de corte (predeterminado = Habilitado).

- Nombre: nombre del esquema de corte (ruta completa del archivo «Xml»).

- Rep. Progr.: repeticiones del esquema de corte. Campo modificable.

- Ejecutados: repeticiones del esquema de corte realizadas (predeterminado = «0»). Campo modificable.

- Pan. sobrep.: cantidad de tablas sobrepuestas.

- L:dimensioén X tabla.

- H:dimensién Y tabla.

- T: Espesor tabla.

- Tiempo: Tiempo ejecucion esquema de corte (formato «horas:minutos:segundos»).

La primera fila ejecutable tiene que seguir las normas siguientes:

- Las repeticiones del esquema de corte (columna «Rep. Progr.») tienen que superar a las repeticiones

ejecutadas (columna «Ejecutados»).

- La columna «Ejecutar» tiene que ser habilitada.
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Para empezar la ejecucion del esquema de corte, pulsar el botdn «Start» sobre la barra de botones.

te, BeamBoard: PATTERN.Xml — X
Sl Editor Diagndstico Manual Forzamientos  Simulador  Optimizador  Mantenimiento Configuracion
wCortar >
| P oermins
Start Hold End SetPoint | Nueve  Abnr Cerar  Guardar Guardar ¥ Pegar \ ‘
@ NewList 0*
Ejecutar [Nombre rep.Progr | Corte Tamanos: 1050 x 575 x 18
1 Albatros\Product|PA R
Esquema: PATTERN (Tablas: 1)
Sobrepuestos (3)
< >
Nuevo Cortar Lista Editor |’ s
\Méquina J
4330 9545 Dispositivos  Diagnéstico i
e =% ' Velocidad de avance Carro Hojas por el corte
L) Velocidad de corte [mt/min]
- ' Velocidad de avance empujador por la gid
ED Velocidad recogida [mt/min]

Cuando la lista es puesta en marcha, la fila en ejecucion en aquel momento se pone roja, y el botdn «Start»
resulta seleccionado.

En la vista previa grafica se visualizan todas las operaciones en curso, como descritas en el parrafo
«Simulacién 2D» del capitulo anterior. Las mismas operaciones que la maquina esta ejecutando son mostradas
al dedillo. Adema3s, el nombre del esquema de corte se muestra también.

En caso de anomalia, la lista no puede ejecutarse, incluso si ha pulsado el botén «Start». En este caso,
consulte la pagina del diagndstico para analizar y resolver el problema.

En el sindptico de maquina se presentan todos los mensajes que sefalan las operaciones en curso y las
posibles acciones que efectuar para seguir adelante con la ejecucién de los cortes (por ejemplo, pulsar el botén
«Start» sobre el tablero de control de la maquina).

Cuando la ejecucién del esquema de corte estd terminada, el nimero de repeticiones ejecutadas se
incrementa en una unidad.

Cuando el nimero de repeticiones ejecutadas llega al nimero de repeticiones que ejecutar, la ejecucion
pasa a la fila siguiente en la lista de ejecucidn, si hay una.
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Si el esquema de corte ejecutado se corresponde con la fila final de la lista de ejecucion, la maquina acaba la
ejecucion automaticamente.

Para interrumpir la ejecucién del esquema de corte, pulsar el botén «End» sobre la barra de botones.

Para pausar la ejecucion del esquema de corte, pulsar el botén «Hold», y para reiniciar pulsar nuevamente el
botdn «Start».

Seleccionando un esquema de corte interrumpido antes, y pulsando el botén «Start», se podra continuar la
ejecucion desde el punto de interrupcion o reiniciar desde el principio (HS).

3.1 GUARDAR UNA LISTA

Después de introducir los esquemas de corte en la lista de ejecucion, es posible guardar la lista por medio de
los botones «Guardar» y «Guardar como» sobre la barra de botones.

Pulsando el botén «Guardar como», se abre una ventana que permite elegir nombre y directorio de
almacenamiento de la lista de ejecucion:

£ Guardar como et
T « MAlbatros » Product » L5X w | ) Buscar en L5X 2
Organizar = Mueva carpeta == - o
Motebooks " Mombre Fecha C|E;1DE|ifiEa... Tipo
3 Este equipo [ | OPTIMIZE. Xmlst 25/09/2019 15:00 Archivg

l’ Descargas

=] Documents
[ Escritoric
J) Musica

Jl Objetos 3D
| Pictures

B videos

o TIHO111400B (C:

oF Red v £ »

Mombre: w

Tipo: | List file (*xmlst) W

. Ocultar carpetas Guardar Cancelar

Pulsando el botdn «Guardar», se creera un archivo «XmlSt» que se corresponde con la lista de ejecucién
actual.

El directorio predeterminado para cargar y guardar las listas estd definido en el campo «DirProd» del archivo
"C:\Albatros\Bin\Tpa.Ini", con el sufijo «Lsx» afadido. El directorio predeterminado es "C:\Albatros\Product\Lsx".
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3.2 SIMULACION 3D

Cuando se pone en ejecucién un esquema de corte, es posible visualizar la secuencia de operaciones
realizadas por la maquina en tiempo real, seleccionando la pagina «Simulador».

La simulacién 3D funciona también en modalidad «Demo», con la ejecucién simulada de los cortes.

Esta pagina esta disponible sdlo por sierras de paneles horizontales (HS).

{] BeamBoard: OPTIMIZE_001.XML

Ejecucion Editor Diagndstico Manual Forzamientos ESIGUIELLI® Optimizador Mantenimiento Configuracion

CU0

Start Hold

Corte Tamanos: 129 x 150 x 18 -
Esquema: OPTIMIZE_001 (Tablas: 2)

Juntos (3)

- '
w Linea de
[ corte
Méquina 1
905 B——-— Dispositivos  Diagnéstico by
[ A ' Velocidad de avance Carro Hojas por el corte
‘ a. Velocidad de corte [mt/min]
‘ o ' Velocidad de avance empujador por la recogida
[ - Velocidad recogida [mt/min]

En la vista 3D, el modelo tridimensional de la maquina (cuya configuracién puede ser proporcionada por el
constructor) se presenta a la izquierda, mientras a la derecha se muestra la vista previa grafica 2D del esquema
de corte.

Las dos areas de visualizacidon pueden ser ajustadas a voluntad.

Iniciando la ejecucidn, la tabla se muestra en su posicién durante la fase de carga (derecha o izquierda). Si en
el esquema de corte hay precortes programados, se rota la tabla. En caso de tabla elevadora, la tabla es
cargada en la parte trasera de la maquina a una cota definida en la pagina de configuracién.

En caso de tablas sobrepuestas, el espesor de la tabla mostrado tiene una dimensién igual al espesor de la
tabla multiplicado por el nimero de tablas sobrepuestas.

23



Cada corte realizado en maquina puede generar una pieza completa, un residuo o una pieza (panel, banda o
elemento) que se colocard sobre mesas puestas en frente de la maquina, para poder ser cogidos luego. Las
piezas completas expulsadas de la mdquina se ponen verdes, mientras los residuos expulsados se ponen rojos.
Cuando se expulsa una pieza completa y la impresion de las etiquetas es habilitada, se imprime la etiqueta que
se corresponde con el cédigo mostrado en la vista previa grafica 2D.

Sobre la mesa derecha se colocan los paneles y las bandas. Sobre la mesa izquierda se colocan los elementos
transversales y los elementos Z. Las piezas son colocadas sobre las mesas con el lado mas largo en paralelo al
lado mas largo de la mesa.

Las piezas generadas por niveles de corte parejos son apiladas sobre las mesas una encima de otra. En el
caso de elementos transversales y Z, juntos o sobrepuestos, las filas de piezas son colocadas en la direccién del
lado mas corto de la mesa.

Cuando la lista de programas no estd en ejecucion, sélo por el primero programa ejecutable presente en la
lista se puede seleccionar manualmente el corte de donde iniciar, mediante los botones «Adelante» y «Atrds»
en la barra de botones. Pulsando el botén «Start» se puede iniciar desde el corte seleccionado o desde el
principio. Puede ser Gtil cuando la ejecucidn se interrumpié o también para monitorear en simulacién a las
operaciones de carga y descarga de las piezas (HS).
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4. OPTIMIZACION

El optimizador integrado (con motor Ardis) permite procesar una lista entera de piezas y crear el esquema
de corte mejor, reduciendo al minimo los sobrantes de las tablas. Esta funcionalidad resulta habilitada sélo con
una apropiada licencia de clave hardware.

Seleccione la pagina «Optimizador» y pulse sobre el botén «Nuevo» en la barra de botones.

Automaticamente apareceran las siguientes tablas:

.t ) BeamBoard — X

Ejecucion Editor Diagndstico  Manual Forzamientos  Simulador EeLilyl-=th/@ Mantenimiento Configuracion

| E
(|
—

Nuevo  Abrir

Modificar
@ Sin precorte O Precorte O Salo precorte
Material
. . Recorte Recorte Recorte
Cadigo Cota X Cota¥ Espesor Cantidad Veta precorte longitudinal wansversal Recorte Z y W
E
Piezas
. . Material borde Espesor Caleculo Material borde Espesaor
Caodigo Programa Longitud  Altura Veta Descripcion Cantidad alto borde alto dimensiane bajo borde baja
* |

>

i Pardmetros .
. . . . Material borde Espesor Calculo Material borde Espesor
Cadigo Programa Longitud ~ Altura Veta Descripcidn Cantidad alto borde alto dimensions bajo bords bajo
* O

Maquina
T T et [BERES -
_— o) . .
BeamBoard en modo de ejecucion simulada ' pelbciadiatavatatenubio asnutalion e
2 4p Velocidad de corte [mt/min]
s . Velocidad de avance empujador por la gid:
I} Velocidad recogida [mt/min]

La pagina del optimizador no es disponible en modalidad «Demo».
La tabla «Material» se utiliza para introducir datos sobre las tablas, que seran utilizados para la optimizacién.
Los campos de la tabla «Material» son los siguientes:

- Cddigo: permite definir un cddigo alfanumérico que represente el tipo de material utilizado. Tiene que
ser univoco en la tabla.

- Cota X: permite introducir la cota X de la tabla.

- CotaY: permite introducir la cota Y de la tabla.
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Espesor: permite introducir el espesor de la tabla. Tiene que ser menor que la maxima altura paquete
definida en los pardmetros tecnoldgicos de la maquina.

Cantidad: permite insertar la cantidad de tablas disponibles que optimizar. En realidad, por la licencia
base provista, los valores aceptables son «0» y «1»: si se introduce «0», la tabla no sera tenida en cuenta
en el proceso de optimizacidn, mientras si se introduce «1», el optimizador tiene en cuenta la tabla, y
calculard automadticamente cudntas tablas de ese tipo se requiere para realizar todas las piezas
escribidas en las tablas «Piezas» y «Extras». Valores mas grandes que «1» no tienen ningun valor real.

Veta: permite introducir la veta de la tabla. La veta que sigue la dimensién X de la tabla se corresponde
con el valor «1» y la veta que sigue la dimensién Y de la tabla se corresponde con el valor «2».
Predeterminado = «0» (ninguna veta).

Recorte precorte (HS): cota del recorte antes del primero panel.
Recorte longitudinal: cota del recorte antes de la primera banda.
Recorte transversal: cota del recorte antes del primero elemento transversal.

Recorte Z y W (HS): cota del recorte antes del primero elemento Z o W.

La tabla «Piezas» es utilizada para introducir la lista de las piezas que realizar.

Los campos de la tabla «Piezas» son los siguientes:

Caddigo: permite definir un cédigo alfanumérico que represente la pieza que realizar. Tiene que ser
univoco en la tabla.

Programa: permite asociar la pieza con un nombre de programa.
Longitud: permite definir la longitud de la pieza, sin el espesor de los bordes derecho e izquierdo.

Altura: permite definir la altura de la pieza, sin el espesor de los bordes alto y bajo.

Veta: permite introducir la veta de la tabla. La veta que sigue la dimensidn X de la tabla se corresponde
con el valor «1». La veta que sigue la dimensién Y de la tabla se corresponde con el valor «2».
Predeterminado = «0» (deshabilitado).

Si se asigna el valor «3», es posible delegar al optimizador la seleccion de la veta en la direccion de la
dimension X de la tabla o en la direcciéon de la dimensién Y de la tabla. Esa veta sera mantenida
constante para todas las piezas generadas.

Si la veta de la tabla esta deshabilitada (valor «0»), los valores «1», «2» y «3» no se tienen en cuenta.

Si la veta de la tabla se corresponde con la veta de la pieza, la pieza mantiene la longitud en la direccion
de la dimensién X de la tabla y la altura en la direccién de la dimensién Y de la tabla. Si la veta de la tabla
(valores «1» o «2») se corresponde con el valor contrario que lo de la veta de la pieza («2» o «1»), la
pieza se rota (longitud en la direccion de la dimensién Y de la tabla y altura en la direccién de la
dimensién X de la tabla).

El valor «4» se corresponde con la veta que sigue la dimensién X de la tabla, aunque la veta de la tabla
sea deshabilitada (valor «0»). La pieza mantiene la longitud en la direccidn de la dimensién X de la tabla
y la altura en la direccidn de la dimensién Y de la tabla.

El valor «5» se corresponde con la veta que sigue la dimensién Y de la tabla, aunque la veta de la tabla
sea deshabilitada (valor «0»). La pieza mantiene la longitud en la direccién de la dimensién Y de la tabla y
la altura en la direccién de la dimensién X de la tabla.

Descripcidn: permite escribir un comentario.

Cantidad: permite introducir la cantidad de piezas que optimizar. Predeterminado = «1».
Material borde alto: descripcion del material del borde alto.

Espesor borde alto: espesor del borde alto.
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Calculo dimensiones: permite habilitar el calculo de las cotas, segun el cual el espesor del borde alto se
sustrae de la altura de la pieza en el esquema de corte final. Predeterminado = «Habilitado».

Material borde bajo: descripcién del material del borde bajo.
Espesor borde bajo: espesor del borde bajo.

Cdlculo dimensiones: permite habilitar el calculo de las cotas, segun el cual el espesor del borde bajo se
sustrae de la altura de la pieza en el esquema de corte final. Predeterminado = «Habilitado».

Material borde dcho.: descripcion del material del borde derecho.
Espesor borde dcho.: espesor del borde derecho.

Calculo dimensiones: permite habilitar el cdlculo de las cotas, segun el cual el espesor del borde derecho
se sustrae de la altura de la pieza en el esquema de corte final. Predeterminado = «Habilitado».

Material borde izdo.: descripcidon del material del borde izquierdo.
Espesor borde izdo.: espesor del borde izquierdo.

Célculo dimensiones: permite habilitar el calculo de las cotas, segun el cual el espesor del borde
izquierdo se sustrae de la altura de la pieza en el esquema de corte final. Predeterminado = «Habilitado».

Cliente: descripcidn del cliente.

Mediante el botén «Pardmetros» se pueden definir los pardmetros adicionales. Consulte el parrafo
«Imprimir etiquetas», capitulo «Apéndice».

Las piezas escritas en la tabla «Extra» son repartidas sobre los esquemas de corte de manera que rellenen

los eventuales espacios restantes. Se tratard de reducir al maximo el desgaste total. No es seguro que todas las
piezas escritas en la tabla «Extra» se encajen efectivamente en los esquemas de corte finales. Los parametros
de la tabla «Extra» se corresponden con los pardmetros de la tabla «Piezas».

Encima de la tabla material estd la seccion «Precorte», donde se puede definir si los esquemas de corte
finales incluiran los precortes (HS):

Sin precorte: los precortes no se insertan.
Precorte: los precortes se insertan sélo si la optimizacidn final resulta conveniente (Predeterminado).

Sélo precorte: los precortes siempre se insertan.

Cuando se selecciona «Precorte» o «Sélo precorte», el recorte «transversal» y el recorte «Z y W» (tabla
«Material») deben ser iguales.

27



4.1 GUARDAR LAS TABLAS DE OPTIMIZACION

Es posible guardar todos los datos presentes en las tablas del optimizador por medio del botén «Guardar
como», de manera que se puedan abrir de nuevo en futuro. Se abre una ventana donde es posible definir el
nombre del archivo «Csv» que almacenara los datos de las tablas.

El directorio predeterminado para cargar y guardar las listas piezas estd definido en el campo «DirProd» del
archivo "C:\Albatros\Bin\Tpa.Ini". El directorio predeterminado es "C:\Albatros\Product".

Y Guardar como >
A <« Albatros » Product » w 0 Buscar en Product 2
COrganizar « Mueva carpeta 15w 0
Motebooks " Mombre Fecha de medifica..  Tipo
H Este equipo Export 27/08/2019 14:07 Carpeta de
‘ Descargas L5X 30/09/2019 17:20 Carpeta de
Iﬂ Documents !@ OPTIMIZE.Cav 25/09/2019 15:00 File con val
[ Escritorio
J’) Musica
_J Objetos 3D
&= Pictures
m Videos
o TIHOT11400B (C:
¥ Red v o€ >
MNombre: | | "
Tipo: | Lista optimizacion (*.Csv) w
# Ocultar carpetas Guardar Cancelar
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4.2 EJECUCION DE LA OPTIMIZACION

Pulsando el botén «Optimizar», se abre la ventana de almacenamiento, de modo que se guarde las tablas de
optimizacidn justamente llenadas. Después de que se haya confirmado el nombre del archivo «Csv», el proceso
de optimizacion Ardis se pone en marcha.

El proceso de optimizacidn tiene en cuenta el espesor de la hoja también y las eventuales areas de desecho
en las tablas (residuo superior y residuo izquierdo), oportunamente mostradas en la pagina de configuracidn.

En las sierras de paneles verticales se consideran también los mdrgenes de maquina ocasionados por los
tamafios de la mordaza para enganchar las piezas (VS).

Cuando el proceso de optimizacidon se termina, una ventana de informacién es mostrada, con el numero
total de esquemas de corte generados. En el caso de que hubiera piezas en la tabla que no fuera posible
optimizar, se mostrarian en una ventana de informacién adicional (esta situacidon puede ocurrir, por ejemplo, si
el tamafio de las piezas es superior al tamafio de las tablas).

Al final del proceso de optimizacién, se guardardn en el directorio predeterminado los archivos «Xml» que
describen los esquemas de corte generados, y ademds se creerd automaticamente la lista completa que
contiene todos los esquemas de corte, con las repeticiones y posibles superposiciones.

La lista puede ser cargada y puesta en ejecucion directamente (capitulo «Ejecutar un esquema de corte»), y
estd en el directorio definido en el campo «DirProd» del archivo "C:\Albatros\Bin\Tpa.Ini", con el sufijo «Lsx»
afiadido. El directorio predeterminado es "C:\Albatros\Product\Lsx".

Si el proceso de optimizacién genera esquemas de corte parejos, estos seran agrupados en un mismo
archivo «Xml», incrementando el nimero de tablas sobrepuestas hasta el limite impuesto por la altura maxima
del paquete. En el caso de que no fuera posible agrupar todos los esquemas de corte parejos en un mismo
archivo (nimero de repeticiones multiplicado por el nimero de tablas sobrepuestas), se generara un archivo
«Xml» adicional con el numero de tablas sobrepuestas sobrantes y cuyo nombre sera idéntico al previo, con la
anadidura del sufijo «_2».
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4.3 IMPORTACION XML

Por medio del botén «Importar» es posible importar esquemas de corte (archivos «Xml») generados por
optimizadores externos.

E Importar >

Esquemas Xml
EXTERMNAL

—mm—}—mm—

La fase de importacion es necesaria para generar la seccion ejecutiva de los esquemas de corte (archivos
«Xml») y la lista que contiene todos los esquemas de corte que pertenecen a la misma optimizacion (archivos
«Xmlst»).

Los nombres de los archivos «Xml» que pertenecen a la misma optimizacién deben tener el nombre mismo
del archivo en comun, distinguidos por la afiadidura de un ndmero progresivo. Por ejemplo:
«External_001.Xml», «External_002.Xml», «External_003.Xml».
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A través de la ventana de directorios, se puede seleccionar el directorio que contiene los archivos «Xml». El
directorio tiene que pertenecer a una unidad fisica o asignada.

El archivo «Xml» tiene que contener el nimero total de repeticiones (capitulo «Trazado de un esquema de
corte»).

Los archivos importados son regenerados con la justa secuencia de cortes y con el numero de tablas
sobrepuestas calculadas segun la altura maxima del paquete.

Es posible desactivar el cdmputo de las tablas superpuestas y de las repeticiones, o configurar un nimero
maximo de tablas superpuestas.

La importacién también genera la lista (descrita en el capitulo «Ejecutar un esquema de corte») que
almacena todos los esquemas de corte con el nimero de repeticiones calculadas segln las mismas reglas de las
listas piezas (archivos «Csv»).

La lista puede ser cargada y puesta en ejecucidn directamente y esta en el directorio definido en el campo
«DirProd» del archivo "C:\Albatros\Bin\Tpa.Ini", con el sufijo «Lsx» afiadido. El directorio predeterminado es
"C:\Albatros\Product\Lsx".

Los esquemas de corte importados no son mas disponibles para importaciones posteriores. Se necesita
guardar de nuevo los esquemas de corte en el directorio deseado.

Debajo de la tabla piezas estdn los comandos siguientes:
- Seleccionar todos: habilitaciéon para seleccionar todas las filas de la tabla.

- Archivos CSV: habilitacidon para mostrar todos los archivos «Csv» almacenados anteriormente. Es posible
seleccionar los archivos «Csv» e iniciar el proceso de optimizacion Ardis. Cuando se abre la ventana de
importacion, no hay archivos «Xml» que se puedan importar, y hay archivos «Csv», la habilitacion se
activa automaticamente.

Por medio del botén «Importar», se inicia la importacién del archivo «Xml» o la optimizacidn de los archivos
«Csv».
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5. CORTES MANUALES

Para ejecutar cortes manuales se necesita seleccionar la pagina «Manual».

En esta pdgina es posible actuar directamente sobre los ejes empujadores y el carro hojas moviéndolos a la
cota que necesita.

{}] BeamBoard — >
Ejecucién Editor  Diagndstico Forzamientos ~ Simulador  Optimizador ~ Mantenimiento Configuracion
U DeELRiETD
End ‘ —
Empujador Carro Hojas
Maovimiento Movimiento
Cota Real {(mm}) Cota Cota Real (mm) Cota
100 0.0
0.000
O Absoluto
® Step Velocidad (m/min)
- | : | ‘ + ‘ | : ‘ | + |
0.000 0.000
Co 1 [ = | Le | [ = |
Machine
pocd 00 e Dt -
* ' Velocidad de avance Carro Hojas por el corte
mVeIocwdad de corte [mt/min]
= ' Velocidad de avance empujador por la recogida
&D\Felocwdad recogida [mt/min] ﬂ

A continuacidn, la descripcion de los campos relativos a los ejes:

- Cota Real (mm): cota del eje actualizada en tiempo real.

- Velocidad (m/min): velocidad del eje actualizada en tiempo real.

- Movimiento: en esta seccion es posible definir la cota y la modalidad de movimiento del eje.

o Cota: representa la cota donde llevar el eje. En particular, si seleccionada la casilla de verificacion
«Absoluto», indica la posicion absoluta a donde el eje tendrd que llegar; si la casilla de
verificacion «Paso» esta seleccionada, la cota indica cuanto la posicion del eje tendra que
disminuir (el espesor de la hoja es automaticamente tenido en cuenta).

o Absoluto/Step: determina la modalidad de movimiento.
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- Botones +/-: permiten de mover el eje en modalidad jog, asi que manteniendo presionado el botdn, el
movimiento (positivo o negativo) también se mantiene, y quitando el botén, el eje se para.

- Botones Start/End: «Start» permite mover el eje hasta la cota introducida (en el modo «Absoluto» o
«Paso»). El botén «End» para el eje.

Esta pagina puede ser configurada por el constructor, y entonces podria ser diferente de la que se ha
mostrado.
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6. CORTES SEMIAUTOMATICOS (HS)

Para actuar cortes en modalidad semiautomatica, se necesita seleccionar la pdagina «Editor» y pulsar el
botén «Semiautomaticos». Esta funcidn permite obtener bandas en nimero variable y de altura diferente y que
se pueden configurar sobre una tabla de cuya no se conoce el tamafio inicial.

Esta funcion puede ser utilizada sélo sobre maquinas con sensor laser habilitado.

BeamBoard:

Ejecucion WSGIGIM Diagndstico Manual Forzamientos  Simuladi Optimizador ~ Mantenimiento

Nuevo  Abnr  Guardar Guardar  Cerrar Laser

Forzamientos

Repeticiones
1 Corte 1000 1
2 Corte 500 1
»E v
(TFamafie| e ————
1 T } 1 Cﬂ"ﬁg }
Cota X Nimerotablas
CotaY Velocidad corte
Espesor [linversion de la carga
(] Recorte final [Z Superposicién excluida
R f
Precorte [0 Longiudinal
Transversal Zyw l:]
Magquina
gesse, P g
Corte en ejecucion... S ' Velocidad de avance Carro Hojas por el corte
4 Velocidad de corte [mt/min]
- ' Velocidad de avance empujador por la gid
o, Velocidad recogida [mt/min]

Es posible introducir sélo cortes longitudinales, las cotas X e Y de la tabla no se pueden configurar, y no es
permitido guardar el esquema de corte.

Una vez disefiado el esquema de corte, para iniciar la ejecucion, pulsar el botdn «Start» directamente sobre
la pagina «Editor»; para interrumpir la ejecucion, pulse el botén «End». Estos botones se utilizan en las
modalidades «Editor» y «Repetitivos» para la simulacién 2D.

Ranuras y ventanas son deshabilitados.
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7. MANTENIMIENTO

Seleccionando esta pdgina, es posible monitorear el estado de mantenimiento programado de la maquina.

Se puede supervisar y visualizar el mantenimiento programado sélo si configurado y habilitado en los
parametros tecnoldgicos por el constructor. Entonces, la pagina puede ser diferente de lo que estd descrito.
Consulte al fabricante para mas detalles.

{] BeamBoard = X

Ejecucion Editor Diagndstico Manual Forzamientos Simulador Optimizador RVEREGTITIGY Configuracion

|
Distancia maxima del empujador
para mantenimiento [mt]

Distancia méxima del carro para
mantenimiento [mt]

Machine

906 1 49000 Dispositivos  Diagnéstico &
e ' Velocidad de avance Carro Hojas por el corte

E Velocidad de corte [mt/min]

> ' Velocidad de avance

Y Velocidad recogida [mt/min]

) o
!

porla

Mantenimiento requerido.Por favor, compruebe la pagina de n

La aplicacién permite definir y supervisar hasta a un maximo de 10 programas de mantenimiento
programado; eso significa que se pueden configurar hasta a 10 elementos de la maquina que tendran que ser
objetos de mantenimiento periddico. El tiempo que cuando se acaba se solicita el mantenimiento puede ser
asociado al tiempo total de que la maquina es puesta en marcha o al tiempo de utilizo de la hoja principal. Cada
programa de mantenimiento configurado en los parametros tecnolégicos tiene su botdn correspondiente en la
pagina de mantenimiento.
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Cuando la maquina necesita de una operacién de mantenimiento especifica porque el tiempo asociado a ella
se acabd, el botdn correspondiente dentro la padgina de mantenimiento empieza a destellar junto con el botdn
«Mantenimiento» en el menu de las paginas. Ademas, se visualizara un mensaje de advertencia en relacion con
las filas amarillas del sinéptico de maquina. Haciendo clic sobre el botdn intermitente, se abre una ventana
donde se solicita la introduccién de un texto alfanumérico para confirmar y almacenar el mantenimiento
efectuado.

Una vez confirmado, el mensaje de mantenimiento se pone a cero, junto con el calculo del contador relativo
al mantenimiento mismo. Como ayuda adicional, es posible, opcionalmente también, relacionar un archivo PDF
0 una imagen con cada operacién de mantenimiento individual, de manera que se muestre o describa en
detalle un proceso determinado de mantenimiento; este archivo muestra cuando se pulsa el botén de
mantenimiento intermitente.
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8. APENDICE

En la seccién presente se describen en detalle todos los botones y controles disponibles en las varias paginas
de la aplicacion («Ejecucidn», «Editor», «Diagndstico», «Forzamientos», «Simulador», «Optimizadory,
«Configuracidony»).

Los siguientes parrafos conciernen a los temas siguientes:

Imprimir las etiquetas (disefo).

Trazado de los esquemas de corte (archivo «Xml»).
Trazado de las listas de piezas (archivo «Csv»).
Informe de produccién (archivo «Xml»).

Informe de optimizacion (archivo «Xml»).
Modalidad de «Demostracién».

Cambiar idioma.

Configurar la instalacion de BeamBoard.
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8.1 PANTALLA GENERAL

La pantalla general, presente en todas las pdaginas, se compone del menu paginas, la barra de botones, y el
sinéptico de maquina.

e BeamBoard = X

Eecumon Editor Diagnostico Manual Forzamientos  Simulador  Optimizador Mantenimiento Configuracion

como

"’@G@ dilﬂtHH - ‘D‘gmﬁ:% x

Start Hold SetPoint | Nuevo  Abrir  Cerrar Guardar Guardar f‘Pegar

Barra de botones Pantallas

3200

|
0002

Sindptico de maquina

Machine

0.0 0.0 Dispositivos = Diagnéstico
% ' Velocidad de avance Carro Hojas por el corte
a Velocidad de corte [mt/min]
> ' Velocidad de avance empujador porla gid
QD Velocidad recogida [mt/min]

Sigue una descripcién breve del menu paginas:

- Ejecucidn: Para poner en ejecucion las listas que contienen los esquemas de corte.
- Editor: Para crear o modificar los esquemas de corte.

- Diagnéstico: Para diagnosticar sefiales y averias de maquina.

- Manual: Cortes manuales.

- Forzamientos: Para administrar los botones de forzamiento.

- Simulador: Simulacién 3D de la ejecucién de los esquemas de corte.

- Optimizador: Para optimizar las listas piezas para crear automaticamente listas y esquemas de corte.
Para importar archivos «Xml» optimizadores externos.

- Mantenimiento: Para administrar el mantenimiento programado.

- Configuracién: Ajustes de configuracion.
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En la barra arriba estan los botones relacionados con la pagina visualizada y los botones de forzamiento. Los
botones de forzamiento permiten tener acceso a los dispositivos de maquina (goznes, prensador, mordaza, ...) y
se pueden configurar dentro la pagina de los forzamientos.

{1 BeamBoard — PaS

[SE-I M Editor Diagndstico Manual Forzamientos Simulador Optimizador  Mantenimiento Configuracion

como

’ i Cortar
e (jl (ﬂj Copiar Q 6 g B' ‘iopr % MAX
Start Hold End SetPoint | Nuevo Abir Cemar Guardar Guardar | ¥ Pegar H == E:

Cuando la maquina estd funcionando, los botones de los forzamientos monitorean instantaneamente el
estado de los dispositivos (color ocre).

En el area inferior se coloca el sindptico de maquina:

|Machme

T e ot ot

- ' Velocidad de avance Carro Hojas por el corte

lm\f'e\mcldad de corte [mi/min]

-+ . Velocidad de avance empujador por la recogida

MD Velocidad recogida [mt/min]

Las siguientes informaciones estan disponibles:

- Cotas ejes de movimiento (empujador, carro hojas, ...).

- Mensajes (fila color verde) y errores de ciclo (filas color amarillo).

- Dispositivos principales (velocidad de avance y de corte relativos a empujador y carro hojas).
- Diagnéstico principal (lampara de alarmas, presencia aire, auxiliares insertados, ...).

- Barra de estado para errores del sistema.

Los ejes de movimiento son variables tanto de nimero como de tipo y son completamente configurables por
el constructor. Por ejemplo, en caso de tabla elevadora, se configura el eje correspondiente.
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8.2 EJECUCION

A continuacidn, se describen los botones presentes en las secciones diferentes de la barra de botones.

e BeamBoard — X

[SEI Editor Diagndstico  Manual Forzamientos — Simulador  Optimizador  Mantenimiento Configuracion

v@QmmﬁﬁﬂEMrasgmwﬁﬁ

como

- Seccién Estado maquina:
En esta seccion se puede interaccionar con la maquina.

o Start: Permite iniciar la ejecucidn del primero esquema de corte sobre la lista.
o Hold: Permite pausar la maquina.
o End: Permite interrumpir la ejecucién del esquema de corte actual.

o SetPoint: Permite efectuar el valor de consigna de la maquina.

- Seccidn Listas:
En esta seccion es posible administrar los archivos de lista (archivos «Xmlst») que almacenen la lista de
los esquemas de corte (archivo «Xml»).

o Nuevo: permite crear una nueva lista de ejecucién. Es posible abrir una lista por vez.
o Abrir: permite seleccionar una lista presente en un directorio especifico.

o Cerrar: permite cerrar la lista actual.

o Guardar: permite guardar la lista actual.

o Guardar como: permite guardar la lista actual modificando nombre y directorio.

El directorio para cargar y guardar las listas estd definido en el campo «DirProd» del archivo
"C:\Albatros\Bin\Tpa.lni", con el sufijo «Lsx» afadido. El directorio predeterminado es
"C:\Albatros\Product\Lsx".

- Seccién Madificar:
En esta seccién es posible administrar las filas de la lista que contienen el nombre de los esquemas de
corte (archivo «Xml»).

o Cortar: permite eliminar las filas seleccionadas y de almacenarlas.

o Copiar: permite almacenar las filas seleccionadas.

o Pegar: permite pegar las filas almacenadas después de la ultima fila seleccionada en la lista.
o Ahadir antes: permite insertar una fila vacia antes de la dltima fila seleccionada.

o Anadir después: permite insertar una fila vacia después de la ultima fila seleccionada.
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{}] BearnBoard: OPTIMIZE_002.XML - kS

SEEIGL Editor Diagndstico Manual Forzamientos  Simulador  Optimizador | Mantenimiento Configuracion
- wCortar
ddmla - OFLREDS
Start Hold End  SetPoint wevo  Abir  Cemar Guardar Guardar | ¥ Pegar —
€omo

@ OPTIMIZE Xmist",
Ejecutar |Nombre Rep. Progr. |Ejecutados | Pan. sobrep.|L H |T
1 [ |C:\Albatros\Product|\ExportlOPTIMIZE 001 XML 1 0 2 2000 |100 |18

2000

< >
Nuevo Cortar Lista Editor 1 E
|Méquina
Dispositivos  Diagnastico M
e ' Velocidad de avance Carro Hojas por el corte
2 4p Welocidad de corte [mtfmin]
e ' Velocidad de avance empujador por la recogida
Mantenimiento requerido Por favor, compruebe la pagina de mantenimiento mDVelumdad recEE AT

Los botones presentes bajo de la lista son los siguientes:
- Nuevo: Inserte una fila nueva al final de la lista principal.
- Cortar: Elimina las filas seleccionadas y las almacena.

- Lista: Inserte los esquemas de corte que pertenecen a la lista seleccionada (archivo «Xmlst») al final de la
lista principal.

- Editor: Abre directamente la pagina Editor con el esquema de corte seleccionado en la lista.

Haciendo doble clic con el botén izquierdo del ratén sobre la columna «Nombre» de la fila, se abre una
ventana para seleccionar los esquemas de corte creados anteriormente.
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8.3 EDITOR

A continuacidn, se describen los botones presentes en las secciones diferentes de la barra de botones.

LR,

Nuevo

BeamBoard: PATTERN. Xml - X

=@ Diagndstico Manual Forzamientos Simulador Optimizador  Mantenimiento Configuracién

f ‘

c [ de T

-ﬁ ‘* s o | 2... ; 2... SiE B OFF

‘ ( . v - | | ﬁ B]

Piezas i :l v

Abrir  Guardar Guardar Cerrar Léser Editor Repetitivos Sermiautométicos Start Hold End ==
To— ) H e

Seccién Esquemas de corte:
En esta seccidn se pueden administrar los esquemas de corte (archivos «Xml»).

o Nuevo: permite crear un nuevo esquema de corte.

o Abrir: permite seleccionar un esquema de corte en la ventana que contiene todos los esquemas
de corte en los varios directorios.

o Guardar: permite guardar el esquema de corte actual. El nombre predeterminado es
«CuttingPattern».

o Guardar como: permite guardar el esquema de corte actual modificando el nombre.
o Cerrar: permite cerrar el esquema de corte actual.

El directorio para cargar y guardar los esquemas de corte estd definido en el campo «DirProd» del
archivo "C:\Albatros\Bin\Tpa.Ini". El directorio predeterminado es "C:\Albatros\Product".

Seccion Tamaiio:

o Laser: permite adquirir los tamafios de la pieza mediante lectura con laser. Se habilita en una
tabla vacia, antes de insertar los cortes. La maquina tiene que ser equipada con un sensor laser
habilitado en los parametros tecnoldgicos.

Seccidn Cortes:
En esta seccion se puede configurar el modo de funcionamiento relativo a los esquemas de corte.

o Editor: permite seleccionar el modo de funcionamiento completo por lo cual es posible insertar
todos los niveles de corte disponibles: precorte (HS), longitudinal, transversal, Zy W (HS).

o Repetitivos (HS): es posible insertar solo cortes longitudinales. Ranuras y ventanas son
deshabilitados.

o Semiautomaticos (HS): en esta modalidad, es posible ejecutar cortes semiautomaticos (Capitulo
«Cortes semiautomaticos»).

Seccién Simulacion 2D:
En esta seccién es posible activar, suspender y terminar la simulacion 2D. En el caso de que sea
seleccionada la modalidad cortes «Semiautomaticos», hacer referencia al parrafo «Ejecucién» en
«Apéndice».

o Start: permite iniciar la simulacion 2D del esquema de corte actual.

o Hold: permite pausar la simulacién 2D.

o End: permite terminar la simulacién 2D.
Mientras la simulacidn 2D estd en ejecucidn, no estd posible tener acceso a otras paginas esta.

Seccidn Etiquetas.

o Piezas: permite abrir una ventana donde es posible modificar los pardmetros de las piezas para
imprimir las etiquetas.
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Los controles del teclado disponibles en la tabla son:

- Insert: pone una fila vacia antes de la fila seleccionada.

- Supr: cancela la fila seleccionada. Si la fila siguiente contiene un corte de nivel inferior, no se permite esa

operacion.

- F5: actualiza la vista previa grafica.

Pulsando el botén derecho del ratéon en la vista previa grafica, se abre el menlu de las operaciones
disponibles en el area grafica seleccionada.

8.3.1 ETIQUETAS

Seleccionando «Etiquetas» en el menu de la vista previa grafica, es posible asignar un cédigo pieza que
existe ya en la tabla piezas. Haciendo doble clic en el campo «Cédigo», se abre la tabla «Piezas», donde es
posible elegir el codigo que substituir. Puede ser util si se quiere imprimir una etiqueta en particular para una
pieza determinada.

Ejecucion

Diagndstico

Manual

A = H & ‘—‘ i

Forzamientos ~ Simulador

BeamBoard: PATTERN_LABELS.Xml
Optimizador

1...
o Quwu

Mantenimiento

Configuracion

mmsgmﬁ5%

Nuevo  Abrir Guardar Guardar Cerrar || laser || Editor Repetitivos Semiautométicos Start Hold End
Cadigo Cota Repeticiones
» 1 |Longitudinal v|575 3
2 Transversal banda tinica 1700 1
3 Transversal banda (nica 11050 1
4 Z 475 1 £ Etiquetas X
5 Transversal banda dnica 310 1 T -
nfiguraciones
6 z 245 1
5 = 1 370 1050 _ |
8 w 280 1 Cadigo Cantidad
P2 1
P10 1
Tamafios Configuraciones
CotaX ‘ I 3200] Niimero tablas | 1‘
CotaY [ 2000| || Velocidad corte 40
Espesor \ 18| [ClInversién de la carga ! Restablecer ‘ I Ok | ‘ Cancelar
[C]Recorte final [C] Superposicién excluida
Recortes
Precorte ‘ 10 Longitudinal [ 10}
Transversal | 8 ZyW l 5|
‘Machine
a9 —— .

Velocidad de avance Carro Hojas por el corte

il |
l! Velocidad de corte [mt/min]

* ' Velocidad de avance empujador por la recogida

EEIC] Velocidad recogida [m/min]

Para utilizar esta funcidén es necesario deshabilitar la asignacion automatica de los cddigos piezas en la
pagina de configuracion.
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8.3.2 RECORTE FINAL (HS)

En la imagen siguiente se muestra un ejemplo de esquema de corte con habilitacion del recorte final.

te, BeamBoard: PATTERN.Xml — X

CHELWESE

Simulacion 2D Etiquetas ~orzamientos

Ejecucion QSGIGIM Diagndstico Manual Forzamientos Simulador Optimizador Mantenimiento

deds /= E QOO

Abrir  Guardar Guardar Cerrar Start Hold End
Repeticiones

Cadigo

Corte del residuo Tamanos: 3200 x 251.£

Longitudinal |v
Transversal banda tnica

Tablas: 1

Transversal banda tnica
z
Transversal banda tnica
Z
Z
w

0 N OO W N -
[y [FFY Y R Ry Ry g YY)

Cota X 21 Niimero tablas ’

CotaY Velocidad corte
Espesor 18 Inversién de la carga
4] Recorte final Superposicion excluida
; |Recortes |
| Precotte Longitudinsl 1
| Tronsversa zyw
Méquina
[ 304 20000 Dispositvos  Disgndstico :
BeamBoard en modo de ejecucién simulada i ' Velocidad de avance Cano Hojas porel corle
L) Velocidad de corte [mt/min]
B ' Velocidad de avance empujador por la gid
Mantenimiento requerido.Por favor, compruebe la pagina de &Io |Velocidad 1ecogida fmy/min]

La fuente de programacion estd en la parte superior izquierda.

La insercidén de los cortes no cambia: por los cortes longitudinales de abajo hacia arriba, y por los cortes
transversales de derecha a izquierda.

El corte del residuo es el primero corte que se ejecuta. Siguen los cortes programados y por ultimo el corte
de los precortes.
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8.3.3 CORTES SIERRA DE PANELES VERTICAL (VS)

En la imagen siguiente se muestra un ejemplo de esquema de corte en una sierra de paneles vertical.

[{¢} BeamBoardV: PATTERN_V.XML - X
Configuracion
Nuevo  Abrir  Guardar Guardar Cerrar Start Hold
Cadigo Cota Repeticione *
» 1 Longitudinal v | 340 1
2 Transversal banda tnica 764 1
3 Transversal banda tnica 1081 1
4 Z 320 1
5 Transversal banda tnica 964 1
6 |z 240 1 o - m == S
7 Longitudinal 500 1 < : - -
8 Transversal banda tnica 1150 1
9 Transversal banda tnica 600 2
10 74 498 1
1" Transversal banda tnica 1081 L
12 z 320 1
13 Longitudinal 752 1
14 Transversal banda tinica 330 3
15 Transversal banda (nica 420 2
16 Transversal banda tnica 580 1
17 7 750 1 ¥
< >
| Tamafios Configumciones
Cota X 3660 Nimero tablas 1
Cota Y 1830 Velocidad corte
Espesor ;
Recortes
Longitudinal 15
Transversal
lMéquina
ad _—__a Cepsiten Dot -

[ - ' Velocidad de avance Carro Hojas por el corte
" o Velocidad de corte [mt/min]
" s ' Velocidad de avance empujador por la gid

- Velocidad recogida [mt/min]

La fuente de programacion estd en la parte inferior izquierda.
La insercidn de los cortes transversales se realiza de izquierda a derecha.

Después de un corte transversal anterior se puede solamente insertar un corte Z, cuya dimensién es igual o
inferior al corte Z presente en el corte transversal previo (misma banda).
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8.4 DIAGNOSTICO

Para visualizar el estado de los dispositivos de maquina hay que seleccionar la pagina «Diagndstico».

En esta pdgina se pueden analizar los errores y las averias de mdaquina, sobre todo durante la asistencia
remota.

Esta es una funcién avanzada dedicada a personal especializado o técnicos de mantenimiento.

{}] BeamBoardV

Ejecucion Editor QBELOGEM Manual Forzamientos Optimizador  Mantenimiento

Configuracion

N OGRS

Nombre Estado Descripcion
@ 001MAIN Grupe Principal -
- [ 002EXECUTOR Grupo Ejecutor
- 003EMERG Grupe Emergencia Intergrupo
- 0§ Lista de Dispositives
E‘ AirPress o Presién Aire OK
& SefetyRelayOK o Safety Relay OK
g2 Thermals (6] Térmica OK
g AlarmLed (4] Alarm led
i@ CncOK (5] CNC OK
i@ ResetSRLed o Reset Safety Relay Led

o @ TimerAirPressure 0.000
@'ﬂmarMa{hmaln... 0.000
@ TimerServo 0.000
ﬁ OverrunExcl
a SetpointOk
g_EmergPlc
mEBkUpTableDir
mCommunicON

Timer Air Pressure Fault

Tiempo de la maquina encendida
Timer delay DriveQK

Flag to indicate overrun exclusion

Marca para indicar Setpoint OK

mDelMess
mErrAir

meErPrev

ccoomoooo

mErrThermal
mivkLastTimeSt...  [10]

[ mBkMuBladeState  [1]8]

.. mBkMxScorState  [1][8]

j@ O04BENCH Grupo Banco
- ({8 00SPUSHER
- (I DO7CARRIAGE

EGGA0==@a

Grupo Empujador
Grupo Carro Hojas

o [} 008BLADE Grupo Hoja v
Méaquina
00 m Dispositivos  Diagnastico h
+ ' Velocidad de avance Carro Hojas por el corte
nu\.relocidad de corte [mt/min]
* ' Velocidad de avance empujador por la recogida

ml:l Velocidad recogida [mt/min]

Algunos de estos dispositivos estan disponibles en la seccidon «Diagndstico» del sindptico de maquina.

Mediante el botén «Albatros» es posible visualizar el control numérico que esta disponible en la barra de
tareas de Windows. En Albatros es posible visualizar y modificar los parametros tecnolégicos de la maquina,
como por ejemplo el espesor de la hoja y el espacio ocupado por la mordaza.
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8.5 FORZAMIENTOS

En esta pdgina es posible gestionar los forzamientos, que son botones conectados directamente a los
dispositivos de maquina (goznes, prensador, mordaza, ...).

Es posible aifadir o eliminar un forzamiento en la secciéon «Forzamientos» de la barra de botones. La seccion
«Forzamientos» esta presente en casi todas las paginas de la aplicacion.

{] BeamBoard — X

Ejecucion Editor Diagndstico Manual JRVEEGTENGEE Simulador  Optimizador  Mantenimiento Configuracion

TR OFLRL S

F& MAX
o’ HOJA (OFF) % SUBIDA COMPLETA 5 RANURAS MAN. % GRABADOR (OFF) ‘E POST FORMING ‘

OFF
; BORDES SALIENTES m] PINZAS (CERRAR) ﬁ ALINEADOR g PRENSADOR “ GOZNES ‘
—
-
LASERTIEMPO DE TABLA FLOTACION
@ RECUPERAGION H CAGER RO O FASDAFAED ! PORAIRE

HOJA ARRIBA GRABADOR ARRIBA SUBIDA EMPAQUETADORES TABLA BAJADA BOMBA DE ACEITE FORZAR ALINEA. ATRAS
ALIN. DELAN. ABAJOapos: ALIN. TRAS.ABAJOapos: RODILLOS TE EN RODILLOS TE FUERA CARGADORTE EN ‘ CARGADOR TE FUERA
Machine
0.0 a0 Dispositivos  Diagndstico v
= ' Velocidad de avance Carro Hojas por el corte
mVeIocwdad de corte [mt/min]
* ' Velocidad de avance empujador por la recogida

MD Velocidad recogida [mt/min]

Cada botén de la pagina puede asociarse con una imagen y un mensaje. Por lo general, los botones con
imagenes estan configurados como.

Para afiadir un botdn forzamiento en la barra de botones, seleccionar el botén en la pagina y pulsar el botén
«Afadir». Para eliminar un botén forzamiento en la barra de botones, seleccionar el botén en la pagina y pulsar
el botdn «Eliminar».

Todos los botones pueden gestionar varios estados, ademds de activado y desactivado. Cuando el botén
forzamiento esta en un estado diferente que desactivado, el botén dentro de la seccidon «Forzamientos» de la
barra de botones se vuelve ocre.

Esta pagina estd configurada por el constructor de la maquina.
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8.6 SIMULADOR

A continuacidn, se describen los botones presentes en las secciones diferentes de la barra de botones.

{] BeamBoard: OPTIMIZE_001.XML b4

Ejecucion Editor Diagndstico Manual Forzamientos ESTnEGWE Optimizador  Mantenimiento Configuracion

000 © CELWETE

=t

- Seccién Estado maquina:
En esta seccidn se puede interaccionar con la maquina. Los botones corresponden a los botones
descritos en el parrafo «Ejecucion».

o Start: permite iniciar la ejecucidn del primero esquema de corte disponible sobre la lista de
ejecucion.

o Hold: permite pausar la maquina.

o End: permite interrumpir la ejecucién del esquema de corte.

- Seccién Vistas:
En esta seccion se puede modificar la vista de la mdquina en el area 3D.

o Frente: permite obtener una vista frontal de la maquina.
o Arriba: permite obtener una vista de arriba de la maquina.

La rotacidn de los ejes X, Y, Zy la posicidn Y estan definidas en la pagina 3D de la pagina de configuracién
(HS).

- Seccién Secuencia:
En esta seccidn es posible seleccionar manualmente el corte que ejecutar. Los botones estan habilitados
solo si la maquina no estd en ejecucién y solamente por el primero esquema de corte ejecutable en la
lista de la pagina de ejecucion.

o Atras: permite seleccionar el corte previo. Botdn deshabilitado para el primero corte.
o Adelante: permite seleccionar el corte siguiente. Botdn deshabilitado para el dltimo corte.

La seleccion del corte sigue la posicion de las piezas en la maquina y sobre las mesas, como si la
ejecucién en maquina fuera interrumpida en aquel momento exacto.
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BeamBoard: PATTERN.Xml

Configuracion

Mantenimiento

Ejecucion  Editor Diagndstico  Manual Forzamientos [RSIGUIELGIE  Optimizador

Qo

Start Hold

End

Corte
Esquema:;: PATTERN (Tablas: 1)

T ! {

|Méquina
o o] Sesstcs Dt -
BeamBoard en (e o moE T S 6 b . Velocidad de avance Carro Hojas por el corte
I3 Welocidad de corte [mtfmin]
- ' Velocidad de avance empujador por la gid:
mlCl Velocidad recogida [mt/min]

A continuacion, se describen los comandos disponibles en el drea de visualizacion 3D (ratén y teclado):

- Rotacidén alrededor del eje X:
Mantenga presionado el botdn izquierdo del ratéon y muévalo verticalmente.
Teclas de direccion Arriba y Abajo.

- Rotacién alrededor del eje Y:
Mantenga presionado el botdn izquierdo del raton y muévalo horizontalmente.
Teclas de direccidn Izquierda y Derecha.

- Desplazamiento lateral:
Mantenga presionado el botén derecho del ratén y muévalo.

- Acercar:
Rueda del raton adelante.
Tecla Re Pag.

- Alejar:
Rueda del raton atras.
Tecla Av Pag.
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8.7 OPTIMIZADOR

A continuacidn, se describen los botones presentes en las secciones diferentes de la barra de botones.

({1 BeamBoard — baS

Ejecucion Editor Diagndstico Manual Forzamientos  Simulador Eedul-GLG@ Mantenimiento Configuracion

MNuevo  Abrr  Guardar Optimizar Importar | Cortar Copiar Pegar FPrototipo
‘ como ‘ piezas

- Seccidn Piezas:
En esta seccidn es posible iniciar la optimizacién de las piezas.
o Nuevo: permite inicializar los datos de las tablas «Materiales», «Piezas», y «Extra».
o Abrir: permite cargar una lista de piezas (archivos «Csv»).

o Guardar como: permite guardar los datos de las tablas «Material», «Piezas», y «Extra» en un
archivo de formato «Csv» (directorio estandar "C:\Albatros\Product").

o Optimizar: permite guardar los datos de las tablas «Material», «Piezas», y «Extra» en un archivo
de formato «Csv». Ese archivo serd interpretado por el optimizador Ardis que genera todos los
esquemas de corte necesarios (archivos «Xml»). Los esquemas de corte generados contienen el
nombre del archivo «Csv» seguido por un numero progresivo (directorio predeterminado
"C:\Albatros\Product\Export"). Al final, la lista también es generada con el nombre del archivo
«Csv» y extension «Xmlst» (directorio predeterminado "C:\Albatros\Product\Lsx").

o Importar: permite importar esquemas de corte (archivos «Xml») generados por optimizadores
externos (directorio definido en la pagina de configuracion). Se generara la lista correspondiente
también.

- Seccién Maodificar:
En esta seccién es posible modificar el contenido de cada tabla («Material», «Piezas» o «Extra»).
o Cortar: permite eliminar las filas seleccionadas y de almacenarlas.
o Copiar: permite almacenar las filas seleccionadas.

o Pegar: permite afiadir las filas almacenadas después de la ultima fila seleccionada en la lista. Se
afiade el sufijo «_» al nombre de los codigos de la pieza.

o Prototipo piezas: permite configurar los datos propuestos cuando se inserta una fila nueva en las
tablas «Piezas» y «Extra». Es posible insertar los datos del prototipo en la ventana siguiente:

Prototipo piezas X
pop
Configuraciones
- . L - Material borde Espesor
Caodigo Programa Longitud  Altura Veta Descripcidn Cantidad alto borde alto
» 500 400 0 TEST 1 PVC 0
< >
| Restablecer | | Ok | | Cancelar

El botdn «Restablecer» permite poner a cero los datos del prototipo.
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Los controles del teclado disponibles en las tablas son:
- Ins: inserta una nueva fila.

- Supr: cancela las filas seleccionadas.
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8.8 CONFIGURACION

Pulsando el botén «Configuracién» en la barra de botones, se abre una ventana con 5 paginas, donde es
posible modificar las configuraciones de la aplicacion. El contenido de estas paginas esta almacenado en el

archivo «BeamBoard.Xml», que estd en el directorio definido en el campo «System» del archivo
"C:\Albatros\Bin\Tpa.lni".

Los campos deshabilitados son solamente accesibles a través de la contrasefia del constructor.

Configuracién

Directorio iconos |(1'I,AIbail{}5\5y5tem'-,lcone

Directorio pégina de inicio [C\Albatros\System|HomePage

Directorio optimizador |C\Ardis\Setiings\

C\Albatros\Product\Export}
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8.8.1 GENERAL

En esta pdgina se encuentran las configuraciones generales.
Sigue la lista de los campos presentes en la pagina:

Directorio iconos: permite configurar el directorio de los iconos utilizados para los botones de forzamiento y
el logotipo que se muestra abajo a la derecha.

Directorio pagina de inicio: permite configurar el directorio de los iconos utilizados para los botones de la
pagina principal «<Homepage». Esta pagina esta configurada por el constructor.

Directorio optimizador: permite configurar el directorio donde almacenar las macros del optimizador Ardis.

Directorio importacion Xml: permite configurar el directorio utilizado para importar los archivos «Xml»
desde optimizadores externos. También define el directorio de los esquemas de corte generados por el
optimizador Ardis.

Directorio Pdf errores: permite configurar el directorio utilizado para buscar los archivos PDF que se
corresponden con los errores de ciclo y de sistema mostrados en el sindptico de maquina. El nombre del
archivo PDF es compuesto por el nimero del mensaje seguido por el caracter «_» y el idioma seleccionado (3
caracteres). En el caso de que no se encuentre el archivo PDF, se buscard siempre el archivo PDF en inglés
(sufijo «_ENG»).

Retraso arranque (s): retraso del arranque de BeamBoard en segundos. Puede ser utilizado junto con el

encendido automatico de BeamBoard cuando se enciende el ordenador.

Apagar PC: habilitacion que permite apagar el PC cuando se cierra BeamBoard. Puede ser utilizado junto con
el encendido automatico de BeamBoard cuando se enciende el ordenador.

Cierre optimizador: habilitacién que permite cerrar automaticamente el optimizador Ardis al final de cada
proceso de optimizacion.

Forzar la rotacidn de la pieza para mesa elevadora: habilitacion que permite forzar la rotacion de la pieza en
todas las listas utilizadas en la pagina de ejecucién (archivo «DefList.Xml» presente en el directorio definido en
el campo «System» del archivo "C:\Albatros\Bin\Tpa.Ini" con el sufijo «Wsc» afiadido). Habilitado sdlo en caso
de tabla elevadora.

Listas optimizacién con nombres Xml sin directorio: los nombres de los archivos Xml que forman parte de
las listas de optimizacién incluyen sélo el nombre del archivo (sin directorio).
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8.8.2 EDITOR

En esta pagina se encuentran las configuraciones de la pagina «Editor».

i) Configuracion X
General Editor  Aspecto 3D  Imprimir =
Editor
Cota X 3200 roiay 2000

Espesor Mimero tablas

Recorte precorte Recorte longitudinal

Recorte transversal Recorte 2y W

ja—y
Ll =]
j— = j—

Actualizar simulacion 2D (s) Columna tabla piezas (2D y 30)

[Cl Recorte final Descripcidn columna tabla piezas (2D y 30)

[ Inversicn de la carga [C] Superposician excluida

[ Muestra id. etiqueta pieza Carga y descarga simultanea piezas (20)

Habilitar dimensiones en |a tabla piezas Asignacion automatica piezas (etiquetas)

[_| Deshabilitar célculo repeticiones en lista Limite paneles superpuestos l:l
Residuo superior I:l Residuo izquierdo I:l
Calcular longitud cortes hoja y longitud bordes Calcular longitud bordes con espesor cero

Ok | ‘ Cancelar

Sigue la lista de los campos presentes en la pagina:

Cota X: permite introducir la cota X de la tabla (predeterminado).

Cota Y: permite introducir la cota Y de la tabla (predeterminado).

Espesor: permite introducir el espesor de la tabla (predeterminado).

Numero tablas: permite introducir el nimero de tablas sobrepuestas (predeterminado).
Recorte precorte (HS): permite configurar la anchura del recorte del precorte (predeterminado).

Recorte longitudinal: permite configurar la anchura del recorte de los cortes longitudinales
(predeterminado).

Recorte transversal: permite configurar la anchura del recorte de los cortes transversales (predeterminado).

Recorte Z y W (HS): permite configurar la anchura del recorte de los cortes Z y W (predeterminado).
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Actualizar simulacion 2D (s): permite configurar el temporizador de la simulacién.

Columna tabla piezas (2D y 3D): permite configurar el nimero de la columna de la tabla piezas, cuyo valor
se visualiza durante la simulacién 2D y la ejecucidn real de las piezas (vista previa grafica 2D).

Descripcidn columna tabla piezas (2D y 3D): habilitacidn que permite visualizar la descripcién de la columna
de la tabla piezas configurada en el campo previo.

Recorte final: habilitacion del recorte final (predeterminado).
Inversion de la carga: habilitacion de la inversion de la carga (predeterminado).
Superposicion excluida: habilitacion de la exclusidn de la superposicion (predeterminado).

Muestra id. etiqueta pieza: permite habilitar la visualizacién del cédigo de ejecucidn de la pieza cuando el
ratdn esta sobre esa en la vista previa gréfica 2D. Esto cédigo es asignado automaticamente por la aplicacién
segun la secuencia de cortes.

Carga y descarga simultanea piezas (2D): permite habilitar la carga y la descarga simultaneas de las piezas
en la simulacion 2D.

Habilitar dimensiones en la tabla piezas: habilitacién para visualizar los valores de longitud y altura en la
tabla piezas. Consulte el parrafo «Etiquetas piezas» en el capitulo «Crear un esquema de corte».

Asignacion automatica piezas (etiquetas): habilitacién de la asignacién automatica de los cédigos piezas
durante la creacién y modificacidn de los esquemas de corte. Consulte el parrafo «Cortes» en el capitulo «Crear
un esquema de corte».

Deshabilitar calculo repeticiones en lista: el calculo de las repeticiones y de los paneles superpuestos es
deshabilitado, y se mantienen los valores que se encuentran en el archivo «Xml» importado.

Limite paneles sobrepuestos: en caso de habilitacion del calculo de las repeticiones y de los paneles
superpuestos, se fuerza el nimero maximo de paneles superpuestos en las listas de ejecucién generadas por la
importacion «Xml» o por la optimizacién.

Residuo superior: permite configurar el valor del residuo en el drea superior de la tabla. Es util durante el
proceso de optimizacion, porque no permite insertar cortes en esta drea. Durante la modificacion del esquema
de corte (pagina «Editor»), se tiene en cuenta el calculo del espacio para insertar los cortes longitudinales.

Residuo izquierdo: permite configurar el valor del residuo en el area superior de la tabla. Es util durante el
proceso de optimizacion, porque no permite insertar cortes en esta drea. Durante la modificacion del esquema
de corte (pagina «Editor»), se tiene en cuenta el calculo del espacio para insertar los cortes transversales.

Calcular longitud cortes hoja y longitud bordes: habilita el calculo de la largura de los cortes hoja aportados
en el esquema de corte, y el cdlculo de la largura de los bordes que pertenecen a las piezas generadas en el
esquema de corte. Se tienen en cuenta los recortes, los paneles superpuestos y las repeticiones eventuales
(optimizacién e importacion). También se genera un informe diario ("BeamBoard_Report_Optim_*.Xml") en el
directorio definido en el campo «DirReport» del archivo "C:\Albatros\Bin\Tpa.Ini" (véase el parrafo «Informe de
optimizacion Xml» en «Apéndice»).

Calcular longitud bordes con espesor cero: habilita el cdlculo de la longitud de los bordes también para los
bordes con espesor igual a cero.
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8.8.3 ASPECTO

En esta pagina se encuentran las configuraciones relacionadas con la apariencia de las paginas en la
aplicacion.

m Configuracian X
General Editor Aspecto 3D Imprimir =

Aspecto

Microsoft Sans Serif9.75 | Fuente
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Visualizar tamafios (20) Visualizar codigo etiqueta (2D)
Ajustar longitud tabla materiales /| Ajustar longitud tabla piezas
/| Ajustar longitud tabla adiciona [#] Visualizar forzamientos sobre cinta
Ok | ‘ Cancelar

Sigue la lista de los campos presentes en la pagina:

Fuente mensajes: permite configurar la fuente (familia y ancho). El tamafio de ventanas, botones, y campos
para editar se adaptan al tamafio de la fuente.

Altura fila errores: permite configurar la altura de la barra de botones para los errores de sistema, y la altura
de las filas para los mensajes y los errores de ciclo (sindptico de maquina).

Altura cinta: permite configurar la altura de la barra de botones que contiene los botones de la pagina y los
de los forzamientos.

Espacios forzamientos en la cinta: permite configurar el espacio entre botones de forzamientos en la barra
de botones.
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Espacios forzamientos en la galeria: permite configurar el espacio entre botones de forzamientos en la
barra de botones con modo de visualizacidn galeria imagenes.

Altura fuente cddigo etiqueta: permite configurar el ancho de la fuente utilizada para mostrar el cédigo y el
tamano de la pieza en la vista previa grafica 2D.

Visualizar tamafios (2D): habilita la visualizacion del tamafio de piezas y residuos en la vista previa grafica 2D
(parrafo «Cortes», capitulo «Crear un esquema de corte»).

Visualizar cédigo etiqueta (2D): habilita la visualizacion del cddigo pieza en la vista previa grafica 2D (parrafo
«Cortes», capitulo «Crear un esquema de corte»).

Ajustar longitud tabla materiales: permite ajustar la largura de la tabla «Material» al centro de la pagina de
optimizacidn.

Ajustar longitud tabla piezas: permite ajustar la largura de la tabla «Piezas» al centro de la pagina de
optimizacién.

Ajustar longitud tabla adicional: permite ajustar la largura de la tabla «Extra» al centro de la pdagina de
optimizacion.

Visualizar forzamientos sobre cinta: permite mostrar los botones de forzamiento sin adaptacién automatica
de la seccion «Forzamientos» en el caso de que falte el espacio sobre la barra de botones.
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8.84 3D

En esta pdgina estan las configuraciones de la pagina «Simulador».

m Cenfiguracion X
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Anchura cortes hoja

Ok |

Cancelar |

Sigue la lista de los campos presentes en la pagina:

Angulo X posicionamiento vista frontal (grados): permite configurar el dngulo de posicionamiento en la
direccion del eje X (grados) para la vista frontal en la pagina de simulacién 3D.

Angulo Y posicionamiento vista frontal (grados): permite configurar el dngulo de posicionamiento en la
direccion del eje Y (grados) para la vista frontal en la pagina de simulacién 3D.

Angulo Z posicionamiento vista frontal (grados): permite configurar el angulo de posicionamiento en la
direccion del eje Z (grados) para la vista frontal en la pagina de simulacién 3D.

Cota Y posicionamiento vista frontal (mm): permite configurar la cota de posicionamiento en la direccion
del eje Y para la vista frontal en la pagina de simulacién 3D.

Angulo X posicionamiento vista superior (grados): permite configurar el angulo de posicionamiento en la
direccion del eje X (grados) para la vista superior en la pagina de simulacién 3D.
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Angulo Y posicionamiento vista superior (grados): permite configurar el angulo de posicionamiento en la
direccion del eje Y (grados) para la vista superior en la pagina de simulacién 3D.

Angulo Z posicionamiento vista superior (grados): permite configurar el dngulo de posicionamiento en la
direccion del eje Z (grados) para la vista superior en la pagina de simulacién 3D.

Retraso comandos simulacién (ms): permite configurar el retraso necesario para cortar el material (ms).

Limite carga maquina X: permite configurar el limite de carga en la direccidon de la linea de corte. Es
necesario para calibrar el posicionamiento a la derecha durante la fase de carga.

Cota Y tabla elevadora: permite configurar el limite de carga del empujador en el caso de tabla elevadora.

Cota X pila tiras y precortes: permite configurar la cota de descarga en la direccion del eje X (mesa precortes
y bandas) segun el valor previo «Limite carga maquina X».

Cota Y pila tiras y precortes: permite configurar la cota de descarga en la direccién del eje Y (mesa precortes
y bandas) segln el punto cero de maquina (linea de corte).

Cota X pila elementos: permite configurar la cota de descarga en la direccidn del eje X (mesa elementos)
segln el punto cero de maquina (a la izquierda en la linea de corte).

Cota Y pila elementos: permite configurar la cota de descarga en la direccién del eje Y (mesa elementos)
segun el punto cero de maquina (linea de corte).

Cota X expulsion piezas: permite configurar la cota de descarga de las piezas completas en la direccién del
eje X. Cuando llegan a la cota, las piezas completas son eliminadas.

Cota Y expulsion piezas: permite configurar la cota de descarga de las piezas completas y de los residuos en
la direccion del eje Y. Para las piezas completas, se afiade también la largura de las mesas (2500 mm). Cuando
llegan a la cota, los residuos son eliminados.

Velocidad movimiento piezas: permite configurar la velocidad de movimiento de paneles, bandas,
elementos, piezas completas y residuos.

Velocidad movimiento empujador: permite configurar la velocidad de movimiento del empujador (m/min).

Corte anticipado: habilitacion para cortar el material cuando la hoja se pone en ejecucién. De esta manera
se eliminan retrasos eventuales durante la carga de las piezas.

Mensaje expulsion: habilita la visualizacién del mensaje de expulsién en la vista previa grafica 2D durante la
real ejecucion del esquema de corte.

Selecciéon manual del corte inicial: habilita los botones para seleccionar manualmente el corte inicial.
Habilitar cortes hoja: habilita la visualizacién 3D de los cortes que ejecutar sobre el panel.
Anchura cortes hoja: anchura del corte ejecutado por la hoja.

Espesor cortes hoja: espesor del corte ejecutado por la hoja.
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8.8.5 IMPRESION

En esta pagina se encuentran las configuraciones para imprimir las etiquetas.

i) Configuracion x
General Editor Aspecto 3D  Imprimir -
Imprimir

Imprimir etiquetas

User-PC 7EBRAT

Imprimir material borde con espesor cero [C| Etiqueta de |a tabla
[C| Etiqueta piezas sobrepuestas

[ Visualizar etiqueta

L]
]
(%]
(=]
(%]

Ok | ‘ Cancelar

Sigue la lista de los campos presentes en la pagina:

Imprimir etiquetas: habilitaciéon para imprimir las etiquetas cuando le ejecucidn del corte de las piezas
completas termina.

Nombre ordenador: permite escribir el nombre del ordenador que es substituido dentro del archivo por
lotes para la impresion (archivo «Print.Bat» presente nel directorio definido en el campo «System» del archivo
"C:\Albatros\Bin\Tpa.Ini", con el sufijo «Print» afiadido). A través del boton «Restablecer», serd propuesto
automaticamente el nombre del ordenador presente en las informaciones de sistema del panel de control de
Windows.

Nombre impresora compartida: permite escribir el nombre de la impresora compartida (pagina
«Compartir» en las propiedades de la impresora) que serd substituido dentro del archivo por lotes para la
impresion (archivo «Print.Bat»).
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Restablecer: botdon que permite restablecer los campos «Nombre ordenador» y «Nombre impresora
compartida».

Imprimir material borde con espesor cero: habilitacién para imprimir las informaciones acerca de los bordes
(material y espesor), con un espesor del borde igual a cero también.

Etiqueta de la tabla: habilita la impresion de las etiquetas tabla después de que la Ultima pieza completa en
la tabla es terminada. Si habilitado, la impresién de las etiquetas de las piezas completas no es permitida.

Etiqueta piezas sobrepuestas: habilita la impresién de una sola etiqueta en el caso de cddigos pieza parejos.
En el disefio de impresién se puede utilizar la cadena que calcula la cantidad total de piezas con el mismo
codigo, asi como la cadena que calcula el nUmero progresivo de la pieza imprimido.

Visualizar etiqueta: habilita la visualizacion de la etiqueta que imprimir durante la ejecucién de los cortes y
durante la impresién de una etiqueta de la lista piezas en la pagina del «Editor».

Densidad: densidad de la etiqueta mostrada (puntos por milimetro).
Anchura: anchura de la etiqueta mostrada (mm).

Altura: altura de la etiqueta mostrada (mm).
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8.9 IMPRIMIR ETIQUETAS

El formato de las etiquetas que imprimir, para las piezas completas, estd contenido en el archivo de
comandos «Print_Layout.Txt» («Stampa_Layout.Txt» en la version obsoleta) presente en el directorio definido
en el campo «System» del archivo "C:\Albatros\Bin\Tpa.Ini" con el sufijo «Print» afiadido («Stampa» en la
version obsoleta).

El archivo de disefio contiene los comandos en formato «Zpl» («Zebra programming language») y las
cadenas que substituir (cadenas con caracter «$»), juntos con los valores efectivos de las columnas de las tablas
«Piezas» y «Parametros» (parrafo «Etiquetas piezas», capitulo «Crear un esquema de corte»). El lenguaje «Zpl»
es un estdndar para las impresoras de las etiquetas. Para simular la impresidn de las etiquetas con los
comandos «Zpl», es posible habilitar la visualizacidn de la etiqueta en la pagina Imprimir de la configuracién.

Las cadenas que empiezan por el sufijo «$(DESCR_» indican la descripcién de los campos y son reemplazadas
por mensajes en el idioma correspondiente (archivo «BeamBoard.XmlIng», presente en el directorio definido en
el campo «System» del archivo "C:\Albatros\Bin\Tpa.Ini").

A continuacidén, se muestra un ejemplo de etiqueta pieza con sus comandos «Zpl» relacionados:

£ Etiquetas *

Borde alto: 1 - PVC

Codigo: P1
Tamanos (mm): 1700 x 575 x 18
Dimensiones acabadas (mm): 1700 x 576 x 18
% Material: MOF
T Descripcion: TEST 1
Parametro 1: 9

I

Borde ba'|u: 0 -

Definicion borde superior:

- 7F090,30 = Posicionamiento linea borde (X e Y).

— 0 :"oyap apiog

- AGB650,0,5~FS = Rectangulo de largura 650, altura 0 y espesor linea 5.

- "FT295,577A0N,26,20 = Posicionamiento cadena borde (X e Y) y fuente con altura y ancho caracteres.
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AFDS(DESCR_TOP_EDGE)S(TOP_EDGE)NFS = Cadena descripcidon borde y cadena valores borde (espesor
y material borde superior).

Definicion borde inferior:

AF090,475 = Posicionamiento linea borde (X e Y).
AGB650,0,57FS = Rectangulo de largura 650, altura 0 y espesor linea 5.
AFT295,577A0N, 26,20 = Posicionamiento cadena borde (X e Y) y fuente con altura y ancho caracteres.

FD$(DESCR_BOTTOM_EDGE)S(BOTTOM_EDGE)NFS = Cadena descripcion borde y cadena valores borde
(espesor y material borde inferior).

Definicion borde izquierdo:

AF020,80 = Posicionamiento linea borde (X e Y).
AGBO0,300,5/FS = Rectdngulo de largura 0, altura 300 y espesor linea 5.

AFT32,144"MA0R,26,20 = Posicionamiento cadena borde (X e Y) y fuente rotada de 90 grados, con alturay
ancho caracteres.

AFDS(DESCR_LEFT_EDGE)S(LEFT_EDGE)NFS = Cadena descripcion borde y cadena valores borde (espesor
y material borde izquierdo).

Definicion borde derecho:

AFO780,80 = Posicionamiento linea borde (X e Y).
AGBO0,300,5/FS = Rectdngulo de largura 0, altura 300 y espesor linea 5.

AFT32,144"MA0R,26,20 = Posicionamiento cadena borde (X e Y) y fuente rotada de 90 grados, con altura 'y
ancho caracteres.

AFDS(DESCR_RIGHT_EDGE)S(RIGHT_EDGE)MFS = Cadena descripcién borde y cadena valores borde
(espesor y material borde derecho).

Definicidn linea cddigo:

AFT72,1147A0N,36,25 = Posicionamiento cadena (X y Y) y fuente con altura y ancho caracteres.
AFDS(DESCR_CODE)S(CODE)AFS = Cadena descripcidn cédigo y cadena valor codigo pieza.
Definicion linea tamafios:

AFT72,154"A0N,30,20 = Posicionamiento cadena (X e Y) y fuente con altura y ancho caracteres.

AFDS(DESCR_DIM)S(DIM1) x $(DIM2) x $(DIM3)AFS = Cadena descripcién tamafios y cadena tamanios
pieza (largura, altura y espesor).

Definicidn linea tamanos completos:

AFT72,194"A0N,30,20 = Posicionamiento cadena (X e Y) y fuente con altura y ancho caracteres.

AFDS(DESCR_DIM_FIN)S(DIM1_FIN) x $(DIM2_FIN) x $(DIM3)AFS = Cadena descripcion tamafios
completos y cadena valores tamafios completos pieza (largura, altura y espesor).

Definicion linea material:

AFT72,234"A0N,30,20 = Posicionamiento cadena (X e Y) y fuente con altura y ancho caracteres.
AFDS(DESCR_MAT)S(MAT)AFS = Cadena descripcion material y cadena valores material tabla.

Definicion linea descripcion:

AFT72,274"A0N,30,20 = Posicionamiento cadena (X e Y) y fuente con altura y ancho caracteres.

AFDS$(DESCR_DES)S$(DES)MFS = Cadena descripcidon comentario y cadena valor comentario pieza.

Definicion linea parametro 1:

AFT72,314"A0N,30,20 = Posicionamiento cadena (X e Y) y fuente con altura y ancho caracteres.

AFDS(DESCR_PARAM_1): $(PARAM_1)AFS = Cadena descripcion parametro 1 y cadena valor pardmetro
1.
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Definicion coédigo de barras:

- ABY4,23,85 = Definicion mddulo, ancho y altura cédigo de barras.

- "FT72,400 = Posicionamiento cadigo de barras (X e Y).

- ABCN,,Y,N = Code 128 alfanumérico, horizontal con descripcidn cddigo pieza bajo del cddigo de barras.
- AFDS$(CODE)NFS = Valor cédigo piezas.

El logotipo es definido asi:

- AF0O550,155 = Posicionamiento logotipo (X e Y).

- NGFA,3168,3168,22, = Definicidon grafica logotipo (nimero bytes y compresion linea).

- Datos = Lista bytes para definicion gréfica.

- AFS = Fin de la definicion logotipo.



8.9.1 DISENO TABLA

El formato de la etiqueta que imprimir, para las tablas, estd almacenado en el archivo de comandos
«Print_Layout_Panel.txt» («Stampa_Campione_Pannello.txt» en la version obsoleta) presente en el directorio
definido en el campo «System» del archivo "C:\Albatros\Bin\Tpa.Ini" con el sufijo «Print» afiadido («Stampa»
en la versién obsoleta).

La impresién de esto formato se selecciona a través de la opcién «Etiqueta de la tabla» presente en la pagina
de configuracidén, y ocurre cuando la ejecucién de todos los cortes en la tabla ha terminado.

Las cadenas siguientes se gestionan en el disefio:

S(DESCR_MAT) = Descripcion material tabla (mensaje 136, archivo «BeamBoard.XmIng»).
S$(MAT) = Material tabla.

S(DESCR_DIM) = Descripcién tamafios (mensaje 135, archivo «BeamBoard.Xmlng»).
$(DIM1) = Largura tabla.

$(DIM2) = Altura tabla.

$(DIM3) = Espesor tabla.

El material tabla corresponde con el campo «Material» en la lista piezas de la pagina «Editor» y con el campo
«Codigo» en la tabla «Material» de la pagina de optimizacion.

Las cadenas que empiezan por el sufijo «$(DESCR_» indican la descripcidn de los campos y son reemplazadas
por mensajes en el idioma correspondiente (archivo «BeamBoard.XmlIng», presente en el directorio definido en
el campo «System» del archivo "C:\Albatros\Bin\Tpa.Ini").

8.9.2 COMANDO IMPRESORA

La impresion de las etiquetas (pieza o tablas) ocurre por medio del archivo batch de comandos «Print.Bat»
(«Stampa.bat» en la versidn obsoleta) presente en el directorio definido en el campo «System» del archivo
"C:\Albatros\Bin\Tpa.Ini" con el sufijo «Print» afiadido («Stampa» en la versidn obsoleta).

El comando presente en el archivo es el siguiente:

Copy C:\Albatros\System\Print\Print.txt \\NombreOrdenador\Nombrelmpresora

- NombreOrdenador = se corresponde con el nombre del ordenador presente en las informaciones de
sistema del panel de control de Windows.

- Nombrelmpresora = se corresponde con el nombre de la impresora compartida presente en las
propiedades de la impresora.

En la pagina de configuracidn es posible asignar tanto el nombre del ordenador cuanto el nombre de la
impresora compartida.
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8.9.3 CADENAS IMPRESION

En esta seccidn se definen todas las cadenas de impresién que se corresponden con los campos de las tablas
piezas (parrafo «Etiquetas piezas», capitulo «Crear un esquema de corte»).

Las cadenas que empiezan por el sufijo «$(DESCR_» indican la descripcidn de los campos y son reemplazadas
por mensajes en el idioma correspondiente (archivo «BeamBoard.XmIng», presente en el directorio definido en
el campo «System» del archivo "C:\Albatros\Bin\Tpa.Ini").

S(DESCR_CODE) = Descripcidn cédigo pieza (mensaje 134, archivo «BeamBoard.Xmlng»).
$(CODE) = Cédigo pieza.

S(DESCR_DIM) = Descripcién tamafios (mensaje 135, archivo «BeamBoard.Xmlng»).

$(DIM1) = Largura pieza (sin borde derecho e izquierdo).

$(DIM2) = Altura pieza (sin borde superior e inferior).

$(DIM3) = Espesor pieza (tabla).

S(DESCR_DIM_FIN) = Descripcion tamafios pieza completa (mensaje 255, archivo «BeamBoard.XmIng»).
$(DIM1_FIN) = Largura pieza con borde derecho e izquierdo.

$(DIM2_FIN) = Altura pieza con borde superior e inferior.

S(DESCR_MAT) = Descripcion material tabla (mensaje 136, archivo «BeamBoard.Xming»).

$(MAT) = Material tabla.

S(DESCR_DES) = Descripcién comentario pieza (mensaje 137, archivo «BeamBoard.XmlIng»).
$(DES) = Comentario pieza.

S(DESCR_EDGE_LEFT) = Descripcidn borde izquierdo (mensaje 138, archivo «BeamBoard.XmlIng»).
S(DESCR_BORDO_SX) = Cadena anterior en la versidn obsoleta.

S(EDGE_LEFT) = Espesor borde izquierdo.

$(BORDO_SX) = Cadena anterior en la versién obsoleta.

S(DESCR_EDGE_RIGHT) = Descripcion borde derecho (mensaje 139, archivo «BeamBoard.Xmlng»).
S(DESCR_BORDO_DX) = Cadena anterior version obsoleta.

S(EDGE_RIGHT) = Espesor borde derecho.

S(BORDO_SX) = Cadena anterior en la version obsoleta.

S(DESCR_EDGE_TOP) = Descripcién borde superior (mensaje 140, archivo «BeamBoard.Xming»).
$(BORDO_SX) = Cadena anterior en la versién obsoleta.

S(EDGE_TOP) = Espesor borde superior.

$(BORDO_ALTO) = Cadena anterior en la version obsoleta.

S(DESCR_EDGE_BOTTOM) = Descripcion borde inferior (mensaje 141, archivo «BeamBoard.Xmlng»).
S(DESCR_BORDO_BASSO) = Cadena anterior en la versién obsoleta.

S(EDGE_BOTTOM) = Espesor borde inferior.

$(BORDO_BASSO) = Cadena anterior en la version obsoleta.

S(DESCR_PROGRAM) = Descripcién programa (mensaje 163, archivo «BeamBoard.Xmlng»).
S(DESCR_PROGRAMMA) = Cadena anterior en la version obsoleta.

$(PROGRAM) = Programa.

S(PROGRAMMA) = Cadena anterior en la version obsoleta.

S(DESCR_CUSTOMER) = Descripcion cliente (mensaje 174, archivo «BeamBoard.Xmlng»).
S(DESCR_CLIENTE) = Cadena anterior en la versidn obsoleta.

$(CUSTOMER) = Cliente.

S(CLIENTE) = Cadena anterior en la versidn obsoleta.
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En esta seccidn se encuentra la lista de las cadenas de impresion que se corresponden con los parametros de
las tablas piezas (parrafo «Etiquetas piezas», capitulo «Crear un esquema de corte»).

Las cadenas que empiezan por el sufijo «$(DESCR_» indican la descripcidn de los campos y son reemplazadas
por mensajes en el idioma correspondiente (archivo «BeamBoardPieceParameter.Xmlng», presente en el
directorio definido en el campo «System» del archivo "C:\Albatros\Bin\Tpa.lni", con el sufijo
«PieceParameters» anadido).

S(DESCR_PARAM_1) = Descripcién parametro 1 (mensaje 1, archivo «BeamBoardPieceParameters.Xmlng»).
S$(PARAM_1) = Parametro 1.

S(DESCR_PARAM_2) = Descripcion parametro 2 (mensaje 2, archivo «BeamBoardPieceParameters.Xmlng»).
S$(PARAM_2) = Parametro 2.

S(DESCR_PARAM _3) = Descripcién parametro 3 (mensaje 3, archivo «BeamBoardPieceParameters.Xmlng»).
S$(PARAM_3) = Parametro 3.

S(DESCR_PARAM_4) = Descripcién parametro 4 (mensaje 4, archivo «BeamBoardPieceParameters.Xming»).
S(PARAM_4) = Parametro 4.

S(DESCR_PARAM_5) = Descripcidn parametro 5 (mensaje 5, archivo «BeamBoardPieceParameters.Xmlng»).
S$(PARAM_5) = Parametro 5.

S(DESCR_PARAM_6) = Descripcidn parametro 6 (mensaje 6, archivo «BeamBoardPieceParameters.Xmlng»).
S$(PARAM_6) = Parametro 6.

S(DESCR_PARAM _7) = Descripcidn parametro 7 (mensaje 7, archivo «BeamBoardPieceParameters.Xmlng»).
S$(PARAM_7) = Parametro 7.

S(DESCR_PARAM_8) = Descripcidn parametro 8 (mensaje 8, archivo «BeamBoardPieceParameters.Xmlng»).
S(PARAM_8) = Parametro 8.

S(DESCR_PARAM_9) = Descripcién parametro 9 (mensaje 9, archivo «BeamBoardPieceParameters.Xmlng»).
S$(PARAM_9) = Parametro 9.

S(DESCR_PARAM _10) = Descripcién parametro 10 (mensaje 10, archivo «BeamBoardPieceParameters.Xmlng»).
S$(PARAM_10) = Pardmetro 10.

$(DESCR_PARAM_11) = Descripcidn parametro 11 (mensaje 11, archivo «BeamBoardPieceParameters.Xmlng»).
S$(PARAM_11) = Pardmetro 11.

S(DESCR_PARAM _12) = Descripcién parametro 12 (mensaje 12, archivo «BeamBoardPieceParameters.Xmlng»).
S$(PARAM_12) = Pardmetro 12.

S(DESCR_PARAM _13) = Descripcién pardmetro 13 (mensaje 13, archivo «BeamBoardPieceParameters.Xmlng»).
S(PARAM_13) = Parametro 13.

S(DESCR_PARAM _14) = Descripcién parametro 14 (mensaje 14, archivo «BeamBoardPieceParameters.Xmlng»).
S(PARAM_14) = Parametro 14.

S(DESCR_PARAM_15) = Descripcién parametro 15 (mensaje 15, archivo «BeamBoardPieceParameters.Xmlng»).
S$(PARAM_15) = Parametro 15.
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Al fin, la lista de cadenas de impresion adicionales que pueden ser utilizadas en el disefio de impresidn.
S(DESCR_PANEL) = Descripcién esquema de corte (mensaje 363, archivo «BeamBoard.Xming»).
S(DESCR_PANNELLO) = Cadena anterior en la versidn obsoleta.

S(PANEL) = Esquema de corte.

S(PANNELLO) = Cadena anterior en la version obsoleta.

$(DESCR_PROGR_PIECE) = Descripcion nimero progresivo piezas (mensaje 271, archivo «BeamBoard.Xmlng»).
S(DESCR_PROGR_PEZZ0) = Cadena anterior en la version obsoleta.

S$(PROGR_PIECE) = NUmero progresivo piezas con mismo cddigo.

S(PROGR_PEZZ0) = Cadena anterior en la version obsoleta.

$(DESCR_PROGR_QTY) = Descripcion cantidad piezas (mensaje 272, archivo «BeamBoard.Xmlng»).
S(DESCR_PROGR_QTA) = Cadena anterior en la version obsoleta.

S$(PROGR_QTY) = Cantidad piezas con mismo cédigo.

S$(PROGR_QTA) = Cadena anterior en la version obsoleta.

S(DESCR_DATE) = Descripcion fecha (mensaje 269, archivo «BeamBoard.XmlIng»).

S(DESCR_DATA) = Cadena anterior en la version obsoleta.

$(DATE_DAY) = Dia fecha.

S(DATA_GIORNO) = Cadena anterior en la version obsoleta.

$(DATE_MONTH) = Mes fecha.

S(DATA_MESE) = Cadena anterior en la version obsoleta.

$(DATE_YEAR) = Afio fecha.

S(DATA_ANNO) = Cadena anterior en la version obsoleta.

$(DESCR_TIME) = Descripcion horario (mensaje 270, archivo «BeamBoard.Xming»).
S(DESCR_ORARIO) = Cadena anterior en la versién obsoleta.

S(TIME_HOURS) = Horas horario.

S(ORARIO_ORE) = Cadena anterior en la version obsoleta.

$(TIME_MINUTES) = Minutos horario.

S$(ORARIO_MINUTI) = Cadena anterior en la versién obsoleta.

S(TIME_SECONDS) = Segundos horario.

S(ORARIO_SECONDI) = Cadena anterior en la version obsoleta.

S(DESCR_UNIQUE_DATETIME) = Descripcion fecha y horario (mensaje 406, archivo «BeamBoard.Xming»).
S(DESCR_DATA_ORARIO) = Cadena anterior en la version obsoleta.

S(UNIQUE_DATETIME) = Afio + Mes + Dia + Hora + Minutos + Segundos + Milisegundos.
S(DATA_ORARIO) = Cadena anterior en la version obsoleta.
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8.9.4 PARAMETROS ADICIONALES

Para configurar los parametros adicionales descritos en el parrafo «Etiquetas piezas» del capitulo «Crear un
esquema de corte», utilice el archivo de configuracion «BeamBoardPieceParameters.Xml» que se encuentra en
el directorio definido en el campo «System» del archivo "C:\Albatros\Bin\Tpa.lni" con el sufijo
«PieceParameters» afadido.

Cada pardmetro se corresponde con una linea en el archivo con el nodo llamado «PieceParam_», seguido
por un numero progresivo.

Es posible para cada parametro configurar los campos siguientes separados por el caracter «;»:

- Numero mensaje (1...15) en el archivo «BeamBoardPieceParameters.Xmlng» presente en el directorio
definido en el campo «System» del archivo "C:\Albatros\Bin\Tpa.Ini" con el sufijo «PieceParameters»
afiadido. Automdticamente se cargara el mensaje correspondiente con el idioma definido en la
aplicacion.

- Valor predeterminado (cadena alfanumérica).

- Descripcidn parametro (esta asignado por la aplicacion).

Ejemplo de archivo de configuracién «BeamBoardPieceParameters.Xml»:

<OPZIONI>
<PieceParam_1 Valore="1;5;;” />
<PieceParam_2 Valore="2;10;;” />
<OPZIONI>

El archivo de mensajes «BeamBoardPieceParameters.Xmlng» tiene el mismo formato del archivo de los
mensajes de la aplicacion «BeamBoard.XmIng».
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8.9.5 LISTA COMANDOS ZPL SIGNIFICATIVOS

AFOx,y = Field origin, indica un punto de referencia con respecto al origen de la etiqueta (arriba a la
izquierda).
X ey se corresponden con las posiciones en puntos en la direccién de los ejes X e Y.

AFTx,y = Field typeset, indica el punto de referencia del campo descrito en la misma linea.
X e y se corresponden con las posiciones en puntos en la direccién de los ejes X e Y (origen arriba a la
izquierda).

AFDa = Field data, indica una cadena de caracteres que imprimir.
a = cadena.

AGBw,h,t = Graphic box, permite trazar rectdngulos o lineas.
w = Ancho del rectangulo en puntos.

h = Altura del rectdngulo en puntos.

t = Espesor del borde (predeterminado = 1).

AAf,0,h,w = Permite configurar la fuente de la cadena que imprimir (*FD).

f = Fuente predeterminada por la impresora (0...9 0 A...Z).

o = Orientacién normal o rotada (N = normal, R =90 grados, | = 180 grados, B = 270 grados).
h = Altura del caracter en puntos.

w = Ancho del caracter en puntos.

AA@o,h,w,d:f.x = permite configurar una fuente con nombre completo.

o = Orientacién normal o rotada (N = normal, R =90 grados, | = 180 grados, B = 270 grados).
h = Altura del caracter en puntos.

w = Ancho del caracter en puntos.

d = Unidad archivo fuente.

f = Nombre archivo fuente.

x = Extensidn archivo fuente.

ABYw,r,h = Barcode field, permite configurar el cédigo de barras predeterminado.
w = Ancho del médulo (1...10).

r = Proporcién elemento y anchura médulo (2.0 ... 3.0).

h = Altura del cddigo de barras en puntos (> 10).

ABCo,h,f,g,e = Code 128, permite crear un cédigo de barras de tipo 128.

o = Orientacién normal o rotada (N = normal).

h = Altura del cddigo de barras en puntos.

f = Imprime la interpretacién (predeterminado =Y).

g = Imprime la interpretacion bajo del cédigo de barras (predeterminado = N).
e = Caracter de control UCC (predeterminado = N).

AB3o,e,h,f,g = Code 39, permite crear un cédigo de barras de tipo 39.

o = Orientacién normal o rotada (N = normal).

e = Caracter de control 43 (predeterminado = N).

h = Altura del cédigo de barras en puntos.

f = Imprime la interpretacién (predeterminado =Y).

g = Imprime la interpretacion bajo del cédigo de barras (predeterminado = N).
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8.10 TRAZADO DE UN ESQUEMA DE CORTE

Se describe el formato del archivo que contienen un esquema de corte.

El formato del archivo es de tipo «Xml» y esta en el directorio indicado en el campo «DirProd» del archivo
"C:\Albatros\Bin\Tpa.Ini".

El archivo se realiza con la creacién de nodos oportunamente anidados segun la tipica estructura de arbol de
un archivo «Xml».

El nodo principal es el nodo MAIN, que contiene las informaciones generales distribuidas dentro de los
elementos anidados:
<MAIN>
<DIM L="4000" H="3000" T="18" />
<DIMTRIMS PreCut="10" LongCut="10" TransvCut="8" ZCut="5" />
<DATA NumRepPan="1" Rep="1" CutSpeed="40" StripesSeq="0" NoOverlap="0" RearTrim="0"
RepCuts="0" Optim="0" />
<PIECESLIST>
<PIECE Code="P1" L="1700" H="575" Prog="" Descr="TEST 1" Mat="MDF" MatEdgel="PVC"
ThickEdgel="1" MatEdge2="" ThickEdge2="" MatEdge3="" ThickEdge3="" MatEdged4=""
ThickEdged4=""Client="CUSTOMER" Csv="" Paraml1="" Param2="" Param3="" Param4=""
Param5="" Param6="" Param7="" Param8="" Param9="" Param10="" Param11="" Param12=""
Param13="" Param14="" Param15="" />

</PIECESLIST>
<DRAW>

</DRAW>
<MAIN>

Los nodos DIM, DIMTRIMS y DATA se corresponden con los campos descritos en el parrafo «Tamaros» en el
capitulo «Crear un esquema de corte».

- Nodo DIM: Permite describir los tamafios de la tabla.
o Atributo L: representa la cota X de la tabla;
o Atributo H: representa la cota Y de la tabla;
o Atributo T: representa el espesor de la tabla;

- Nodo DIMTRIMS: Permite describir los tamafios de los recortes:
o Atributo PreCut: representa la cota del recorte del precorte;
o Atributo LongCut: representa la cota del recorte longitudinal;
o Atributo TransvCut: representa la cota del recorte transversal;

o Atributo ZCut: representa la cota del recorte Zy W;
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- Nodo DATA: Permite describir unos pardmetros genéricos:

@)

Atributo NumRepPan: representa el numero de tablas parejas sobrepuestas que serdn
ejecutadas juntas.

El archivo «Xml» para el ordenador tendra que ser generado como si fuera un solo panel, y el
numero de repeticiones estara en el pardmetro «NumRepPan». La carga y descarga de una pieza
(panel, banda, elemento, etc.) se entiende como la carga y descarga de un numero igual a
«NumRepPan» de aquella pieza.

Este atributo se asigna a «1» durante la fase de importacidn «Xml» (parrafo «Importacién Xml»,
capitulo «Optimizacién»).

Atributo Rep: representa el niumero total de repeticiones del esquema de corte. Significativo
para crear la lista y los eventuales esquemas de corte adicionales durante la fase de importacion
del archivo «Xml» (parrafo «Importacidn Xml», capitulo «Optimizacion»).

Atributo CutSpeed: representa la velocidad de corte necesaria;
Atributo StripesSeq: representa la secuencia de entrada de las bandas:
= O=LIFO; 1=FIFO (parrafo «Tamafios», capitulo «Crear un esquema de corte»).

Atributo NoOverlap: permite excluir la superposicién de paneles, bandas y elementos. Valor «1»
quiere decir que excluye (parrafo «Tamafios», capitulo «Crear un esquema de corte»).

Atributo RearTrim: activa la gestidn del recorte final. Valor «1» quiere decir que la gestidn del
recorte final estd activada (parrafo «Tamanos», capitulo «Crear un esquema de corte»).

Atributo RepCuts: si es 1, quiere decir que el programa se ejecute en modo «Cortes Repetidos»,
es decir con la posibilidad de insertar sélo cortes longitudinales, entonces tiene que acercarse
solo a la izquierda.

Atributo Optim:

«0», o campo vacio, quiere decir que el programa no ha sido generado por un optimizador.
«1» quiere decir que el programa ha sido generado por un optimizador interno.

«2» quiere decir que el programa ha sido generado por un optimizador externo.

El nodo PIECESLIST se corresponde con los campos descritos en el parrafo «Etiquetas piezas» en el capitulo
«Crear un esquema de corte».

- Nodo PIECESLIST: Cada nodo PIECE se corresponde con una pieza con los atributos siguientes:

@)

@)

@)

Atributo Code: cddigo alfanumérico asociado a la pieza;
Atributo Prog: nombre programa.
Atributo L: largura de la pieza (sin espesor de los bordes izquierdo y derecho).
Atributo H: altura de la pieza (sin espesor de los bordes superior e inferior).
Atributo Descr: descripcion de la pieza.
Atributo Mat: material de la pieza.
Atributo MatEdgel: material borde superior.
Atributo ThickEdgel: espesor borde superior.
Atributo MatEdge2: material borde inferior.
Atributo ThickEdge2: espesor borde inferior.
Atributo MatEdge3: material borde derecho.
Atributo ThickEdge3: espesor borde derecho.
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Atributo MatEdge4: material borde izquierdo.
Atributo ThickEdge4: espesor borde izquierdo.
Atributo Client: cliente.

Atributo Csv: archivo «Csv» optimizador aplicacion.
Atributo Paraml: pardmetro 1.

Atributo Param2: pardmetro 2.

Atributo Param3: pardmetro 3.

Atributo Param4: pardmetro 4.

Atributo Paramb5: pardmetro 5.

Atributo Parameé: pardmetro 6.

Atributo Param?7: pardmetro 7.

Atributo Param8: pardmetro 8.

Atributo Param9: pardmetro 9.

Atributo Param10: parametro 10.

Atributo Param11: parametro 11.

Atributo Param12: parametro 12.

Atributo Param13: parametro 13.

Atributo Param14: parametro 14.

Atributo Param15: parametro 15.



El nodo DRAW contiene los cédigos de corte descritos en el parrafo «Cortes» en el capitulo «Crear un
esquema de corte».

La tabla puede ser repartida por medio de precortes en varios paneles, que luego se deben cargar
individualmente en la maquina. Los nodos descriptivos de los paneles generados por un precorte tendran que
ser insertados en el arbol «Xml» segun el orden que siguen ya en el disefio, de derecha a izquierda (HS). Las
cotas de cada objeto descrito en el disefio tienen que ser siempre expresadas segtin el sistema cartesiano
puro, teniendo en cuenta siempre L en la direccion de la cota X de la tabla y H en la direccion de la cota Y de
la tabla.

e BeamBoard: PATTERN_HEADCUTXm! - X

Ejecucion Diagnéstico Manual Forzamientos  Simulador Optimizador ~Mantenimiento

dld g/

Nuevo  Abrir  Guardar Guardar Cerrar

Start Hold

Cadigo Cota Repeticiones
[ Precorte |~ |3200 1
2 Longitudinal en el precorte 575 3
3 Trasversal en el precorte 1700 1
4 Trasversal en el precorte 1050 1
5 Zeta en el precorte 475 1
6 Trasversal en el precorte 310 1 Residuo: X=
7 Zeta en el precorte 245 1
8 Zeta en el precorte 205 ]
9 W en el precorte 280 1

CotaX Nimero tablas
CotaY Velocidad corte
Espesor Inversion de la carga R A T R
Recorte final Superposicion excluida
|Recortes |
Precorte Longitudinsl 10
| Transversal zyw
Maquina
] ] e 2
e T e T G e S ' Velocidad de avance Carro Hojas por el corte
oo Velocidad de corte [mt/min]
B ' Velocidad de avance empujador por la gid
) Velocidad recogida [mt/min]
<MAIN>
<DRAW>

<PANEL ID=".." REP="1" L="3200" H="3000">

</PANEL>
<PANEL ID=".." REP="1" L="785.6" H="3000" />
</DRAW>
</MAIN>
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La tabla puede ser entonces repartida en dos o mas paneles mediante precortes. La cota L del panel residuo
eventual debe tener en cuenta el recorte del precorte, el tamano de los paneles antecedentes, incluso el
espesor de la hoja (en el ejemplo, el espesor de la hoja es de 4.4 mm).

Cada cddigo de corte del diseio se identifica por el cédigo de identificacion Unico ID. Cuando el archivo
«Xml» se carga en la aplicacion, el cédigo ID se asigha automaticamente, de manera que la ejecucion del
esquema de corte pueda identificar la pieza ejecutada. Entonces, no es necesario definir el cddigo ID en la
seccion DRAW.

Consideramos ahora cada panel individual, éste se carga en maquina con el mismo sentido de rotacién con
el que esta programado, y se acerca a la derecha (estandar) o a la izquierda. Se pueden insertar uno o varios
cortes longitudinales para generar las bandas. Por lo tanto, en el arbol «Xml», en el correspondiente nodo
PANEL, hay que insertar los nodos descriptivos de las bandas generadas por los cortes longitudinales,
organizandolos en el arbol «XmlI» en el orden en que estan dispuestos en el disefio, de abajo hacia arriba.

<MAIN>

<DRAW>
<PANEL ID=".." REP="1" L="3200" H="3000">
<STRIPE ID=".." REP="3" L="3200" H="575">

</PANEL>
<PANEL ID=".." REP="1" L="785.6" H="3000" />
</DRAW>
</MAIN>

Consideramos ahora cada banda individual, ésta se carga en la maquina rotada en sentido horario de 90°
con respecto a cdmo ha sido programada en el disefio, y acercada siempre a izquierda. Se puede insertar uno o
varios cortes transversales para generar los elementos. Por lo tanto, en el arbol «Xml», dentro del
correspondiente nodo STRIPE, hay que insertar los nodos descriptivos de los elementos generados por los
cortes transversales, organizandolos en el drbol «Xml» en el orden en que estdn dispuestos en el disefio de
derecha a izquierda (de izquierda a derecha en las sierras de paneles verticales).
<MAIN>

<DRAW>
<PANEL ID=".." REP="1" L="3200" H="3000">
<STRIPE ID=".." REP="3" L="3200" H="575">
<ELEMENT ID=".." REP="1" L="1700" H="575">

</STRIPE>
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Cada elemento se puede reducir a su vez con dos tipos adicionales de corte insertados: cortes Z y cortes W.

En el arbol «Xml», dentro del correspondiente nodo ELEMENT, hay que insertar los nodos descriptivos de los
elementos generados por los cortes Z, organizandolos en el arbol «XmlI» en el orden en que estan dispuestos en

el disefio, de abajo hacia arriba.

En el arbol «Xml», dentro del correspondiente nodo ELEMENTZ, hay que insertar los nodos descriptivos de
los elementos generados por los cortes W, organizdndolos en el drbol «Xml» en el orden en que estdn

dispuestos en el disefio, de derecha a izquierda (HS).
<MAIN>

<DRAW>
<PANEL ID=".." REP="1" L="3200" H="3000">
<STRIPE ID=".." REP="3" L="3200" H="575">

<ELEMENT ID=".." REP="1" L="310" H="575">
<ELEMENTZ ID=".." REP="1" L="310" H="245">

</ELEMENTZ>
<ELEMENTZ ID=".." REP="1" L="310" H="205">
<ELEMENTW [D=".." REP="1" L="280" H="205">

</ELEMENTW>
</ELEMENTZ>
</ELEMENT>

</PANEL>
<PANEL ID=".." REP="1" L="785.6" H="3000" />
</DRAW>
</MAIN>

Cada nodo de corte puede contener el atributo «REP», donde insertar
(predeterminado = 1).

repeticiones eventuales
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8.10.1 NODO LABEL

Dentro de cada nodo («Panel», «Stripe», «Element», «ElementZ» y «ElementW») se puede oportunamente
programar una etiqueta correspondiente al cédigo pieza (parrafo «Cortes», capitulo «Crear un esquema de

corte»).

<ELEMENT ID=".." REP="1" L="1700" H="575">
<LABEL Code="P1" Rep="1" />

</ELEMENT>

El nodo LABEL contiene los atributos siguientes:

- Atributo Code: cédigo alfanumérico que se corresponde con el cédigo pieza del nodo PIECESLIST.

- Atributo Rep: repeticidn etiqueta (predeterminado = «1»).

8.10.2 NODOS RANURAS Y VENTANAS

Dentro de cada nodo («Panel», «Stripe», «Element» y «ElementZ») se puede oportunamente programar una

mecanizacion ranura o ventana (parrafos «Ranuras» y «Ventanas», capitulo «Crear un esquema de corte»).
<ELEMENT ID=".." REP="1" L="1700" H="575">
<GROOVE Num="1" Orient="0" QL="50" QR="1600" QD="50" Depth="5" DimY="18" Interr="1" Corr="42"
AutoCorr="0" />
<LABEL Code="P1" Rep="1" />

</ELEMENT>

El nodo GROOVE contiene los atributos siguientes:

Num: numero progresivo.
Orient: 0 = Horizontal; 1 = Vertical.

QL: representa la cota X inicial de la ranura relativa al punto cero del objeto con respecto al
cual esta programada (abajo a la izquierda), sin recorte.

QR: representa la cota X final de la ranura relativa al punto cero del objeto con respecto al
cual estd programada (abajo a la izquierda), sin recorte.

QD: representa la cota Y de la porcidén mas baja de la ranura relativa a la porcidn inferior del
objeto de referencia, sin recorte.

Depth: representa la profundidad programada de la ranura.
DimY: representa la cota Y de la ranura en la direccién Y absoluta de la pieza.
Interr: si 1, quiere decir que la ranura no pasa por X, sino esta definida dentro del objeto.

Corr: es el parametro de correccién de la hoja escrito en el formulario de las ranuras (el
predeterminado que cargar esta escrito en los parametros tecnoldgicos en el nodo Hoja
(8,13)), se utiliza en caso de hoja neumatica.

AutoCorr: si 1, se efectla el calculo automatico de la correccion en caso de hoja motorizada
(nodo Hoja (8,2)).

77



La ventana siempre se interpreta definiendo las cotas X de los vértices inferiores, la cota Y de la porcién mas

baja y su altura.

<ELEMENT ID=".." REP="1" L="1700" H="575">
<WINDOW Num="1" QL="425" QR="1275" QD="143.75" DimY="287.5" Corr="114" AutoCorr="0" />
<LABEL Code="P1" Rep="1" />

</ELEMENT>

El nodo WINDOW contiene los atributos siguientes:

Num: numero progresivo.

QL: representa la cota X del vértice inferior izquierdo de la ventana, relativa al punto cero
del objeto con respecto al cual estd programada, sin recorte.

QR: representa la cota X del vértice inferior derecho de la ventana, relativa al punto cero del
objeto con respecto al cual estad programada, sin recorte.

QD: representa la cota de la porcién inferior de la ventana relativa al borde del objeto con
respecto al cual estd programada, sin recorte.

DimY: representa la altura de la ventana a lo lardo de la direccién Y absoluta de la pieza.

Corr: es el pardmetro de correccidon de la hoja escrito en el formulario de las ventanas (el
predeterminado que cargar estd escrito en los pardmetros tecnoldgicos en el nodo Hoja
(8,14)).

AutoCorr: si 1, se efectua el cdlculo automatico de la correccién en caso de hoja motorizada
(nodo Hoja (8,2)).

78



8.11 TRAZADO DE UNA LISTA PIEZAS

Se describe el formato del archivo que contiene la lista piezas que producir (capitulo «Optimizacién»).

El formato del archivo es de tipo texto «Csv» y se encuentra en el directorio indicado en el campo «DirProd»
del archivo "C:\Albatros\Bin\Tpa.Ini".

En cada archivo de texto es posible insertar los tamafios de las tablas (Material), las piezas que producir
(Part) y las piezas sobrantes (Extra).

En la pdgina de importacidn (pdarrafo «Importacién Xml», capitulo «Optimizacién») es posible seleccionar y
optimizar los archivos «Csv» creados.

Los limites sobre el nUmero maximo de tablas (filas Material) y el nUmero maximo de piezas (cantidad vy filas
Part) pueden variar, y son asociados al tipo de licencia Ardis instalada.

e BeamBoard: PATTERN.Csv — X

Ejecucién Editor Diagndstico Manual Forzamientos  Simulador Relyl=GLGIEM Mantenimiento Configuracion

Nuevo  Abrr Guardar Optimizar Importar || Cortar  Copiar  Pegar Prototipo

‘ omo piezas
O Sin precorte @® Precorte O Sélo precorte
Material
Cadigo Cota X Cota¥Y Espesor Cantidad Veta Recorte Recorte_ Recarte Recorte Zy W
precore longitudinal transversal
» MDF 3200 2000 18 1 0 10 10 8 8
MDF 2 2200 1000 18 1 0 10 10 8 8
*
Piezas
. . . Material Espesor Caleulo Material Espesor Calculo
Cédigo Programa Longiud  Aftura Veta Descripeién Cantidad borde alto borde alto dimensiones  borde bajo borde bajo dimensiones
- | | 1700 576 0 TEST1 3 PVC 1 0
P2 1050 476 0 TEST2 3 0 PVC 1
P3 n 245 0 TEST 3 3 0 0
P4 281 205 0 TEST4 3 0 0
* O O
< >
EiE ‘Paréme[rcs |
. . Material Espesaor Célculo Material Espesaor Calculo
Codigo Programa Longitud - Altura Vela Descripcidn Cantidad borde alto borde alto dimensiones  borde bajo borde bajo dimensiones
y B 2000 1000 0 TESTS 3 0 0
* ] O
< >
‘Parémetms |
‘Ma’quina ‘
o a9 e, Dt -
+ ' Velocidad de avance Carro Hojas por el corte
nu\.relocidad de corte [mt/min]
* ' Velocidad de avance empujador por la recogida

ml:l Velocidad recogida [mt/min]
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8.11.1 MATERIAL

Material es la lista de tablas que optimizar. Cada linea define una tabla (max. 3 lineas).

Sigue la lista de campos para las tablas:

Material: constante.

- Cddigo: numero de identificacidon del material.

- Cota X (mm): cota X de la tabla.

- CotaY (mm): cota Y de la tabla.

- Espesor (mm): espesor de la tabla.

- Cantidad de tablas (min. 1). Se calcula automaticamente en funcion de la lista piezas que producir.

- Veta de la tabla (0 = deshabilitada; 1 = en la direccién de la dimension X; 2 = en la direccidn de la
dimension Y).

- Recorte precorte (mm).
- Recorte corte longitudinal (mm).
- Recorte corte transversal (mm).

- Recorte cortes Zy W (mm).

Cada campo es separado por el caracter «;».
Ejemplo con dos tipologias de tablas:
Material;MDF;3200;2000;18;1;0;10;10;8;5
Material;MDF 2;2200;1000;18;1;0;10;10;8;5
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8.11.2 PART

Part es la lista de piezas que producir. Cada linea define una pieza (max. lineas 40).

Sigue la lista de campos de la pieza:

Part: constante.

Cddigo: numero de identificacion de la pieza (impresidon etiqueta e informe). Largura maxima 15
caracteres.

Largura de la pieza (mm).
Altura de la pieza (mm).

Veta de la pieza (0 = deshabilitada; 1 = en la direccion de la largura; 2 = en la direccion de la altura; 3 =
direccion Unica; 4 = forzado en la direccidn de la largura; 5 = forzado en la direccién de la altura).

Descripcion de la pieza. Es posible también insertar el nombre del programa y el cliente en el mismo
campo con la raya de separacion («—»).

Cantidad de piezas que producir (max. 400).

Espesor borde superior (mm): paralelo a la largura de la pieza. Es posible también insertar el material del
borde en el mismo campo con la raya de separacion («—»).

Espesor borde inferior (mm): paralelo a la largura de la pieza. Es posible también insertar el material del
borde en el mismo campo con la raya de separacidn («—»).

Espesor borde derecho (mm): paralelo a la altura de la pieza. Es posible también insertar el material del
borde en el mismo campo con la raya de separacidn («—»).

Espesor borde izquierdo (mm): paralelo a la altura de la pieza. Es posible también insertar el material del
borde en el mismo campo con la raya de separacion («—»).

Célculo dimensiones borde superior. Valor booleano por el cual el espesor del borde superior se resta de
la altura de la pieza. Predeterminado = True.

Calculo dimensiones borde inferior. Valor booleano por el cual el espesor del borde inferior se resta de la
altura de la pieza. Predeterminado = True.

Célculo dimensiones borde derecho. Valor booleano por el cual el espesor del borde derecho se resta de
la largura de la pieza. Predeterminado = True.

Célculo dimensiones borde izquierdo. Valor booleano por el cual el espesor del borde izquierdo se resta
de la largura de la pieza. Predeterminado = True.

Parametros adicionales (1...15).

Cada campo es separado por el caracter «;».

Ejemplo «Csv» con cuatro tipos de pieza:
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8.11.3 TECH

Tech representa la lista de parametros de maquina (tecnologia).
Sigue la lista de campos de la tecnologia:
- Tech: constante.

- Espesor hoja (mm). Se asigna automaticamente el valor definido en los parametros tecnoldgicos de
maquina.

- Altura paquete tablas (mm). Se asigna automaticamente el valor definido en los parametros tecnologicos
de maquina.

- Precorte (0 = Deshabilitado; 1 = Habilitado; 2 = Forzado).
0: No se insertan precortes en los esquemas de corte.
1: Se insertan precortes sélo en caso de optimizacion conveniente.
2: Se insertan precortes en todos los esquemas de corte.

- Velocidad de corte (m/min). Se asigna automaticamente el valor definido en los parametros tecnoldgicos
de maquina.

Cada campo es separado por el caracter «;».

Ejemplo «Csv»:

Tech;4.4;100;1,50

82



8.11.4 EXTRA

Extra es la lista de piezas sobrantes. Cada linea define una pieza (max. lineas 40).

Sigue la lista de campos de la pieza (como Part):

Extra: constante.

Cddigo: numero de identificacion de la pieza (impresidon etiqueta e informe). Largura maxima 15
caracteres.

Largura de la pieza (mm).
Altura de la pieza (mm).

Veta de la pieza (0 = deshabilitada; 1 = en la direccion de la largura; 2 = en la direccion de la altura; 3 =
direccion Unica; 4 = forzado en la direccidn de la largura; 5 = forzado en la direccion de la altura).

Descripcion de la pieza. Es posible también insertar el nombre del programa y el cliente en el mismo
campo con la raya de separacion («—»).

Cantidad de piezas que producir (max. 400).

Espesor borde superior (mm): paralelo a la largura de la pieza. Es posible también insertar el material del
borde en el mismo campo con la raya de separacion («—»).

Espesor borde inferior (mm): paralelo a la largura de la pieza. Es posible también insertar el material del
borde en el mismo campo con la raya de separacidn («—»).

Espesor borde derecho (mm): paralelo a la altura de la pieza. Es posible también insertar el material del
borde en el mismo campo con la raya de separacidn («—»).

Espesor borde izquierdo (mm): paralelo a la altura de la pieza. Es posible también insertar el material del
borde en el mismo campo con la raya de separacion («—»).

Célculo dimensiones borde superior. Valor booleano por el cual el espesor del borde superior se resta de
la altura de la pieza. Predeterminado = True.

Calculo dimensiones borde inferior. Valor booleano por el cual el espesor del borde inferior se resta de la
altura de la pieza. Predeterminado = True.

Célculo dimensiones borde derecho. Valor booleano por el cual el espesor del borde derecho se resta de
la largura de la pieza. Predeterminado = True.

Célculo dimensiones borde izquierdo. Valor booleano por el cual el espesor del borde izquierdo se resta
de la largura de la pieza. Predeterminado = True.

Parametros adicionales (1...15).

Cada campo es separado por el caracter «;».

Ejemplo «Csv» con un tipo de pieza:
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8.12 INFORME XML

El archivo de los informes (formato «Xml») almacena los estados de la maquina y la mecanizacién de los
esquemas de corte. El archivo se genera en el directorio «TPAProd» de Albatros, en correspondencia con los
subdirectorios afio (AAAA) y mes (MM).

El archivo «Xml» se llama «TPAProd_» seguido por el nimero de mdédulo Albatros y la fecha de hoy en el
formato afo, mes, dia (AAAAMMDD).

El nodo principal es Machine seguido por el nombre de la maquina (atributo Name).

Los nodos siguientes son insertados y siempre contienen fecha y hora de inicio y fin (atributos Start y End):
- On:registra el inicio y el cierre del BeamBoard.

- Power: registra la puesta en ejecuciéon de la maquina.

- List: registra el nombre (atributo Name), el comando Start y el comando End de una lista ejecutada
(pagina Ejecucion).

- Program: registra el nombre del esquema de corte ejecutado (atributo Name), los comandos Start y End
del esquema de corte y un nimero progresivo asociado al nombre (atributo Code). Ademas, se asocia el
atributo ID formado por afio, mes, dia, hora, minutos y segundos (AAAAMMDDHHMMSS), los tamafios
del panel (L, H, T), la fila de ejecucion en la lista (Listindex) y el nUmero de paneles superpuestos
(NumOverlapped).

- Piece: registra el cddigo de la pieza presente en la lista piezas (Code), los tamafios (L, H), las repeticiones
(Rep) y la hora de ejecucién (End).

Sigue un ejemplo de informe «Xml»:

<Machine First="1" Last="1">

<Number>1</Number>

<Name>TEST</Name>

<On>

<Start>2020/04/28 14:09:23</Start>
<Power>
<Start>2020/04/28 14:09:28</Start>
<List>
<Start>2020/04/28 14:09:46</Start>
<Name>New List 0</Name>

<Program ID="20200428120946" L="3660" H="1830" T="18" Listindex="1" NumOverlapped="1">
<Start>2020/04/28 14:09:46</Start>
<Name>C:\Albatros\Product\Pattern.Xml</Name>
<Code>1</Code>
<Piece L="3660" H="400" Rep="1" Code="P4" End="2020/04/28 14:10:44" />
<Piece L="3660" H="200" Rep="1" Code="P3" End="2020/04/28 14:10:59" />
<Piece L="3660" H="100" Rep="1" Code="P2" End="2020/04/28 14:11:15" />
<Piece L="1000" H="600" Rep="1" Code="P1" End="2020/04/28 14:11:58" />
<Piece L="500" H="600" Rep="1" Code="P5" End="2020/04/28 14:12:09" />
<End>2020/04/28 14:12:20</End>

84



</Program>
<End>2020/04/28 14:12:20</End>
</List>
</Power>
</On>
</Machine>

8.13 INFORME DE OPTIMIZACION XML

El archivo de informe de optimizacion (en formato «Xml») guarda los calculos de la largura de los cortes de
hoja y de la largura de los bordes de las piezas en los esquemas de corte. El archivo se genera en el directorio
definido en el campo «DirReport» del archivo "C:\Albatros\Bin\Tpa.Ini".

El archivo «Xml» se llama «BeamBoard_Report_Optim» seguido por la fecha actual en el formato afio, mes,
dia (AAAAMMDD).

El nodo principal es Report.

Los nodos siguientes guardan los calculos y contienen los siguientes atributos:

- EditorSave/Optimizer/Import: operacion en el BeamBoard que ha generado el célculo.
- Date: fecha y hora del célculo.

- CuttingPattern: nombre del archivo «Xml» analizado. Si esta vacio, los atributos siguientes representan
la suma de los nodos anteriores.

- XmlCount: nimero de archivos «Xml» analizados.
- BladeCuttingLength: largura de los cortes de hoja (metros).

- EdgeLengthofPieces: largura de los bordes de las piezas (metros).

Sigue un ejemplo de informe «Xml»:

<Report>

<Import Date="2021/01/21 10:04:24" CuttingPattern="C:\Albatros\Product\Export\EXTERNAL*.Xm|"
XmlCount="3" BladeCuttingLength="100.58" EdgeLengthOfPieces="138.82" />

</Report>
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8.14 MODALIDAD DEMO

Sin una clave hardware de licencia Tpa, BeamBoard se inicia en modalidad «Demo».

El propdsito de esta modalidad es mostrar exclusivamente las caracteristicas generales del software,
permitiendo el acceso a la mayoria de las funciones, con las limitaciones siguientes:

- No se puede ejecutar un programa en maquina;

- La pagina de optimizacién esta deshabilitada, entonces no se puede optimizar la lista piezas, o importar
esquemas de corte desde optimizadores externos.

- Se puede insertar cualquier tipo de corte, pero se puede guardar un programa sélo si:
o el esquema de corte contiene un maximo de 3 precortes;
o el esquema de corte contiene un maximo de 3 cortes longitudinales;

el esquema de corte contiene un maximo de 3 elementos dentro de cada banda;

O

el esquema de corte contiene un maximo de 2 tablas sobrepuestas;

O

ADVERTENCIA: En el caso de que se abra un programa que no cumpla estos requisitos, el intento de
guardarlo implica su cancelacidn.
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8.15 CAMBIO DE IDIOMA

Se puede cambiar el idioma de la aplicacién haciendo clic sobre el icono del globo (aplicacién «Langs») en la
barra de tareas de Windows:

Machine
0.0 m Dispositivos  Diagndstico =
* ' Velocidad de avance Carro Hojas por el corte
mVeIucwdad de corte [m/min] - - l
* ' Velocidad de avance empujador por la recog

MD Velocidad recogida [mtfmin]

Se abre la ventana siguiente, donde se puede seleccionar el idioma necesario:

|diomas oo

Seleccionar el idioma
italiano ~
Enalish
francais
Deutsch
espanol
EXAnvika
Mederlands
polski
portugués

Corcel

Después de que se ha seleccionado el idioma, es necesario cerrar BeamBoard e reiniciarlo.
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8.16 SETUP INSTALACION

En este capitulo se describen los procedimientos de actualizacién y de primera instalacion BeamBoard.

8.16.1 ACTUALIZACION

Antes de seguir con la actualizacién, cierre todas las aplicaciones y haga una copia del directorio
"C:\Albatros".

Si se requiere sélo una actualizaciéon, como BeamBoard ya estd instalado, es suficiente iniciar el archivo
ejecutable «ServicePack_X.X_X.exe» seleccionando "C:\Albatros" como directorio de destino.

Tenga cuidado de no iniciar «BuilderApp.exe», porque se sobrescriben todos los parametros tecnolégicos y
de configuracion.

et WinRAR self-extracting archive — *

s Press Extract button to start extraction.

s Use Browse button to select the destination folder
from the folders tree. It can be also entered

manually.

s [f the destination folder does not exist. it will be
created automatically before extraction.

Destination folder

c:\albatrog| w Erowse. ..

Extraction progress

| Extract I Cancel

El directorio de destino tiene que ser "C:\Albatros". Después, pulse «Extract».
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8.16.2 PRIMERA INSTALACION

Si se necesita efectuar la primera instalacion de BeamBoard, abra la carpeta «Setup BeamBoard VerX.X»,

donde se encuentran los archivos siguientes:
1) «BuilderApp.exe»;
2) «ServicePack_X.X_X.exe»; (X.X_X es el nUmero de la version del ServicePack)
3) «Setup BeamBoard VerX.X exe»; (X.X es el nimero de la versién de la Configuracién)

e iniciar el archivo ejecutable «Setup BeamBoard VerX.X exe».

i) BeamBoard Setup _ W
Choose Install Location o
Choose the folder in which to install BeamBoard. l @ 1

Setup will install BeamBoard in the following folder. To install in & different folder, dick Browse
and select another folder. Click Install to start the installation.

Destination Folder

| C:\albatros Browse,..

Space reguired: 299, 4MB
Space available: 86, 2GB

< Back Install Cancel

El directorio de destino tiene que ser "C:\Albatros". Después, pulse «Install».
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-
& Albatros 3.1 + 5P6 Setup =l

Choose Components
Choose which features of Albatros 3.1 + 5P& you want to install. m

Check the components you want to install and uncheck the components you don't want to
install, Click Mext to continue.

Select the type of install: [D..lstom -

Or, select the uptiqnal = B Remote modules
compaonents you wish to D
install: :

i-[#] Cabling maps
Tools

Description

Space required: 92.5MB Position wour mouse over a component to see ks
descripkian.

mullsoft Install Svstem w2, 46, 5-Unicode

< Back ]I Mext = |[ Cancel

e — o

Cuando la instalacion llega a este punto, seleccione las opciones como mostrado en la imagen y pulse

«Next».

Choose Install Location
Choose the folder in which to install Albatros 3.1 + 5Pa. m

Setup will install Albatros 3.1 + 5P6 in the following folder. To install in a different folder, dick
Browse and select another folder. Clidk Install to start the installation.

Destination Folder

Space reguired: 92, 5MB
Space available: 270.3GB

Mullsaft Install System w2, 46, 5-Unicode

<Back || nstal | | cancel

Confirme "C:\Albatros" y pulse «Install».
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E=NEEr——)

Choose Install Location @
5

‘,'VDDD Simulation ActiveX ¢

Choose the folder in which to install DDD Simulation ActiveX.

Setup will install DDD Simulation ActiveX in the following folder. To install in a different folder,
dick Browse and select another folder. Click Install to start the installation.

Destination Folder

:\Albatros\DDD Browse...

Space required: 30.SMB
Space available: 266.4GB

Powered by DDD

[_nstal | [ Cancel |

Lo

Esta es la ventana de instalacién del simulador 3D. Pulse «Install».

ﬁ CodeMeter Runtime Kit v3.22 Setup — X

Welcome to the CodeMeter Runtime Kit
v5.22 Setup Wizard

This will install CodeMeter Runtime Kit w5, 22 on your
computer. Click Mext to continue or Cancel to exit the Setup
Wizard.

Build 1504

Back [ mext | | cancel |

Esta es la ventana de instalacién de los controladores de la clave hardware Ardis. Pulse «Next».
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ﬁ CodeMeter Runtime Kit v3.22 Setup —

End-User License Agreement

Please read the following license agreement carefully

WIBU-SYSTEMS AG, Karlsruhe, Germany and Wibu-Systems USA Ine., L]
Edmonds, WA, USA

Software License Agreement, Single Use License

CodeMeter and WibuKey Software

PLEASE EFAD THIS SOFTWARE LICENSE AGEFFMENT ("LICENSE™)
BEFORE USING THE SOFTWARE. BY USING THE SOFTWARE, YOU

ARE AGRFEING TO BE BOUND BY THE TEREMS OF THIS LICENSE. IF

YOU ARFE ACCESSING THE SOFTWARE FLECTRONICALLY, SIGNIFY
YOUR AGERFEMENT TO BE BOUND BY THE TERMS OF THIS LICENSE

BY CLICEING THE "AGREE/ACCEPT" BUTTON. IF YOU DO NOT AGREE
TO THE TERMS OF THIS LICENSE. RETURN THE WIBU-SYSTEMS ¥

[+]1 accept the terms in the License Agreement

Print Back Cancel

Pulse «Next» después de confirmar los términos de licencia.

ﬁ CodeMeter Runtime Kit v3.22 Setup -

Installation Scope
Choose the installation scope and folder

Lser name; lﬁ

Organization: |

() Install just for you (TPA)

CodeMeter Runtime Kit v5.22 wil be installed in a per-user folder and be available
just for your user account. You do not need local Administrator privileges.

(®) Install for all users of this machine

CodeMeter Runtime Kit v5.22 wil be installed in a per-machine folder by default
and be available for all users. You can change the default installation folder. You
must have local Administrator privileges.,

- corcs

Pulse «Next» después de confirmar los datos visualizados (nombre del usuario «TPA»).



ﬁ CodeMeter Runtime Kit v5.22 Setup —

Custom Setup
Select the way you want features to be installed.

Click the icons in the tree below to change the way features will be installed.

Runtime Kit on your computer.

drive. It has 2 of 2 subfeatures

hard drive.

CodeMeter Runtime Kit This features installs the CodeMeter

This feature requires 31MB on your hard

selected.

The subfeatures require 17MB on your

Browse...

Reset Disk Usage Back

Cancel

Pulse «Next».

ﬁ CodeMeter Runtirme Kit v5.22 Setup —

Ready to install CodeMeter Runtime Kit v5.22

Click Install to begin the installation. Click Back to review or change any of your
installation settings. Click Cancel to exit the wizard.

Back Install

Cancel

Pulse «Install».
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12 Ardis Optimizer 16.07.04 _ ¢
Ardis Optimizer 16.07.04 HRDIS
Setup Wizard

The ingtaller will guide you through the stepz required to inztall Ardiz Optimizer 16.07.04 on paur
computer.

WARMIMG: This computer program is protected by copynght law and international treaties.
Ilhauthorized duplication or digtribution of this program, or any portion af it, may result in severe civil
or criminal penaltiez, and will be prozecuted to the maxinum extent poszsible under the Law.

Cancel < Back

Esta es la ventana de instalacién del optimizador Ardis. Pulse «Next».

15 Ardis Optimizer 16.07.04 — X

License Agreement HRDIS

Fleaze take a moment to read the license agreement now. [F vou accept the terms below, chick '
Agree”, then "Mest”. Othenize click "Cancel'.

Conditions

This Agreement authorizes the Licensee to use the Licensed
FPrograms provided by ARDIS in machine readable form on a single
system (Authorized System). For the purpose of this License, a
network of microcomputers or an integration of Ardis as a function
within another application or Web access solutions, will require

more than one Authorized System. Same for integrations serving
more than 1 user or web applications a number of users equivalent .,

()| Do Mot Agree (®) | Agree

Cancel < Back

Pulse «Next» después de confirmar los términos de licencia.
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#2 Ardis Optimizer 16.07.04 - x

Select Installation Folder HRDIS

The ingtaller will inztall Ardiz Optimizer 16.07.04 ta the following folder.

Toinstall in thiz falder, click "Mest". Ta install ta a different folder, enter it below ar click "Browse""

Enlder:
C:MArdish Browse...

Diizk, Cozt...

Install Ardis Optimizer 16.07.04 for yourself, or for armyone who uses this computer:

(®) Everyone

(1 Just me

Cancel < Back

Pulse «Next».

#7 Ardis Optimizer 16.07.04 - it

Confirm Installation HRDIS

The ingtaller iz ready to ingtall Ardis Optimizer 16.07.04 an pour computer.

Click "Mexst" to start the installation.

Cancel < Back

Confirme lai

nstalacién pulsando «Next».
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5
Installing P
Flease wait while BeamBoard is being installed. R 1 7

Search in: C:\LEVEL Inst. v. 1.0.5 da rilasdare

Registering: C:\Alball (7 BearnBoard Setup ~
Registering: C:\Albats
Delete file: C:lalbatrg
Delete file: C:\Albairg o Install ServicePack ¥
Delete file: C:albatrg

Delete file: C:albatrg

Create folder: C:\Use art Menu'Progr...
Create shaortout: C:iL Ves Mo
Create shaortout: C:iL Btart Menu'Pr. ..

Search Last Service Pack...

<= Back Mext =

]
1]
[}
m

Pulse «Yes» para instalar el ServicePack de actualizacion y espere hacia el fin de la instalacién.

(51 BearmnBoard Setup —

Completing BeamBoard Setup

BeamBoard has been installed on your computer,

Click Finish to dose Setup.

]
m




Las carpetas que diferencian la configuracion de la aplicacién son las siguientes:
1) "C:\Albatros\Mod.0\Config" (marca una porcién de los parametros tecnoldgicos).

2) "C:\Albatros\System" (marca toda la aplicacién).

Si estas carpetas se sobrescriben, es posible modificar completamente las caracteristicas de la aplicacion.

Después de este procedimiento, inicie siempre el archivo ejecutable «ServicePack _X.X_X.exe» para
actualizar la version.

Al fin de la instalacion, reinicie el sistema.
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8.16.3 CONFIGURACIONES DE COMUNICACION DE ALBATROS

Utilice el cable «Cross» para conectar el ordenador al CN remoto

Los médulos de CN se conectan al ordenador supervisor mediante la red. Tendrd que configurar
correctamente la red. Las siguientes paginas se refieren a un ordenador con una sola tarjeta de red que tiene
que ser utilizada exclusivamente para la conexiéon con los mddulos de CN. Si hay mas de una tarjeta de red
instalada en el ordenador, las instrucciones siguientes se refieren sélo a la tarjeta utilizada para conectarse a los
madulos de CN (red dedicada).

Configuracion de red

Para configurar la red, acceda a «Start->Control Panel->Network and Internet->Network and Sharing Center-
>Change adapter settings». Si se encuentran mds que una conexidn (tarjetas de red), aseglrese de haber
seleccionado la que se utilizara para conectarse a los mddulos Clipper y acceder a las propiedades de conexién
(haga clic con el botén derecho del ratdn). El protocolo TCP/IP estd instalado de forma predeterminada, pero
tiene que ser configurado correctamente todavia. Aparece el siguiente cuadro de didlogo:

W Ethernet Properties X
Networking  Sharing

Connect using:

¥ Realtek PCle GBE Family Controller

This connection uses the following items:

(V] 9% Client for Microsoft Networks

v 81005 Packet Scheduler

,@ File and Printer Sharing for Microsoft Networks
-4 Intemet Protocol Version 6 (TCP/IPv6)
Y Intemet Protocol Version 4 (TCP/IPv4)
«&. Link-Layer Topoloagy Discovery Mapper /0 Driver
-4 Link-Layer Topology Discovery Responder

KKK ]

Install... Uninstall Propetties

Description

Transmission Control Protocol/Intemet Protocol. The default
wide area network protocol that provides communication
across diverse interconnected networks.

QK Cancel
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Seleccione «Internet Protocol Version 4 (TCP/IPv4)» y pulse el botdn «Propiedades».

Internet Protocol Version 4 (TCP/IPva) Properties m

i, i, it
General

You can get IP settings assigned automatically if your network supports
this capability. Otherwise, you need to ask your network administrator
for the appropriate IP settings.

() Obtain an IP address automatically
@) Use the following IP address:

. IP address: 169.254. 0 . 1
J Subnet mask: 255.255. 0 . 0
Default gateway:

Obtain DNS server address automatically
(@) Use the following DNS server adudresses:

Preferred DNS server:

Alternate DNS server:

[ |¥alidate settings upon exit:

o) Conm

Seleccione la opcidn «Use the following IP address» e introduzca los pardmetros siguientes:
- IP address: 169.254.0.1.

- Subnet mask: 255. 255.0.0.

Pulse «OK» (Aceptar).



8.16.4 CONFIGURACION FIREWALL

El «Firewall» permite controlar las conexiones de red y de este modo incrementar la seguridad del sistema;
pero, si no esta configurado, puede bloquear la conexion entre médulos de CN y Albatros.

Los elementos de Albatros que efectdan la comunicacién con los médulos de CN son los siguientes:
- Tpasock.exe implementa la comunicacién con los médulos de CN.

- AIbDHCP.exe asigna las direcciones IP a los médulos de CN.

Cuando se inicia la primera conexiéon entre ordenador y CN, el «Firewall» bloquea el acceso a la red. Aparece

el siguiente cuadro de didlogo:
L ]

@ Windows Firewall has blocked some features of this program

Windows Firewall has blocked some features of Comunicatore verso AlbR.bx remoti. on all public
and private networks,

L Name: Comunicatore verso AlbRtx remoti.

.
@ Publisher: TPA Spa

Path: C:\alba3nbin\tpasodk. exe

Allow Comunicatore verso AlbRtx remoti, to communicate on these networks:
Private networks, such as my home or wark network

[] Public networks, such as those in airports and coffee shops (not recommended
because these networks often have litte or no security)

What are the risks of allowing a program through a firewall?

Pulse el botén «Allow access» para que el «Firewall» permita la conexién del Tpasock a los médulos de CN.
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8.16.5 CONFIGURACION CN CON MODULO LOGICO

Después de completar la configuracién y comprobar la direccidn IP del CN correcta, el CN puede ser utilizado
como unidad de control. En el caso de una sola maquina (mddulo de CN individual), se habra el reconocimiento
automatico de un nuevo médulo.

Para el reconocimiento automatico, el médulo de CN tiene que estar encendido aproximadamente 1 minuto
antes de ejecutar Albatros. El reconocimiento se ejecuta sélo al inicio de Albatros; entonces es importante
seguir la secuencia de inicio. Una vez que Albatros detecta el médulo de CN, se visualiza un cuadro de didlogo.
Si el usuario confirma el uso del mddulo, Albatros inicializa y configura automaticamente el médulo.

Para configurar manualmente la asignacion del médulo con Albatros, utilice el procedimiento siguiente.

Seleccione «Conexiones de red» en el menu del CNC Albatros. Para conectar el CN al médulo, tenemos que
seleccionar el mensaje «No configurado» mediante el puntero del ratén o el botén «Modifica». Unos segundos
después se visualiza una ventana que contiene la lista de CN disponibles en la red (el CN tiene que estar
encendido y haber recibido correctamente una direccién IP). Ahora seleccione el CN que quiere conectar al
modulo y pulse el botén para confirmar.

Una vez que los mddulos de CN estan asignados, confirme pulsando el botén «Aceptar». De este modo,
Albatros iniciara los médulos configurados (esta operacidn necesitara unos segundos).

Hay que sefalar que esta operacidn se puede efectuar con el nivel de contrasefia «Asistencia», sin tener que
acceder a la configuracion del sistema Albatros, para la cual se requiere un nivel de contrasefia «Constructor».
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