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W niniejszej instrukcji zostat opisany interfejs uzytkownika, ktéry umozliwi operatorowi maszyny wykorzystanie
wszystkich funkcji oprogramowania WSC.

W szczegdlnosci zapoznamy sie z wszystkimi operacjami w zakresie:

Edytowania i wykonywania list programoéw.
Tworzenia dyspozycji Belki -

2. NARZEDZIA DO KONFIGURACII MASZYNY

Przyssawki dla listy, ktorg nalezy wykonad.

Wyswietlania statusu maszyny, ewentualnych btedéw i ewentualnych standéw awaryjnych.
Monitorowania statusu gtdwnych urzadzen maszyny.
Wysytania polecen maszynie.

Przed przystgpieniem do wyjasnien odnosnie srodowiska WSC nalezy opisac aplikacje niezbedng do wykonania
konfiguracji maszyny. Konfiguracja maszyny jest niezbedna w celu zapewnienia dziatania WSC.
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Okno giéwne DbConfEdit

Przy uzyciu tej aplikacji mozna zdefiniowac urzadzenia bedace czesciami sktadowymi maszyny i ktérymi pragniemy
zarzadzac na panelu sterowania w obrebie WSC.

Dla kazdej maszyny mozna zdefiniowaé 3 makro-zespoty:

e Lista Ograniczen
e Lista Osi
e Urzadzenia



2.1.LISTA OGRANICZEN

W tym rozdziale zawarte zostaty definicje zespotéw roboczych maszyny. Dla kazdego zespotu nalezy zdefiniowac jego
osie robocze (X, Y, Z, B, C); dla kazdej osi nalezy zdefiniowac ograniczenia ruchu, predkos¢, przyspieszenia i
spowalniania, powielajac te same dane ustawione podczas regulacji osi w systemie Albatros.

2.2. LISTA OSI

W tym rozdziale zostajg zdefiniowane wszystkie informacje niezbedne dla poszczegdlnych trybow wyswietlania
wspotrzednych osi, na przykfad jednostka miary, ilo$¢ miejsc po przecinku. Rowniez w przypadku tych ustawien jest
konieczna zgodno$¢ z parametrami ustawionymi w systemie Albatros.

2.3. URZADZENIA
W podobny sposéb, jak w przypadku osi, mozna zdefiniowac i zarzadzac rowniez innymi urzadzeniami fizycznymi
wystepujacych w maszynie: Wejscia Wyjscia cyfrowe, wyjscia analogowe, Bit Flagi, Przetgcznik Flagi, zmienne.

3. KONFIGURACIJE

Jest konieczne opisanie réwniez konfiguracji $rodowiska pracy, przed przedstawieniem konfiguracji aplikacji WSC.

3.1. USTAWIENIA

Przy pomocy menu Opcje mozna uzyskac¢ dostep do okna ustawien, ktére dzieli sie na trzy dziaty:

e Ustawienia Ogdlne
o Ustawienia Listy
e Ustawienia Stotu



3.1.1. USTAWIENIA OGOLNE
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Okno Ustawien Ogéinych

Ten pierwszy rozdziat umozliwia ustawienie charakterystyki ogdlnej aplikacji, w szczegdlnosci aspektu graficznego
okna gtdwnego i wspoétdziatania WSC z innymi $rodowiskami oprogramowania.

3.1.2. USTAWIENIA LISTY



o Ustawienia..
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[] Sprawdz zapisanie programdw
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Okno Ustawien Listy

Rozdziat ten umozliwia ustawienie charakterystyki ogdlnej listy, dotyczacej ustawien graficznych i rozplanowania

przestrzennego wyswietlania pewnych danych listy.

3.1.3. USTAWIENIA STOtU

Zarzadzanie ustawieniami stotu dzieli sie z kolei na “Kolory Stotu” i “*Opcje rysunku”.




o Ustawienia... — O X
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Okno Ustawien Stolu

W tym podrozdziale mozna wybrac tylko i wytgcznie kolory wykorzystywane przez komponent graficzny podczas
przedstawiania stotu roboczego.



o Ustawienia...

Ogélne  Lista  Stol Opcje Paska Marzedzi
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Okno Ustawien Stotu

W tym podrozdziale mozna aktywowac elementy i ustawiac niektére cechy, ktore komponent graficzny narysuje
podczas przedstawiania stotu roboczego.



3.1.4. USTAWIENIA PASKA NARZEDZI
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W tym rozdziale mozna ukry¢ niektore z przyciskow wystepujacych na pasku narzedzi. Po ukryciu tych przyciskow nie
beda dostepne w WSC odnosne funkcje.

3.2. ZARZADZANIE OBSZARAMI FIKCYJNYMI
W tym rozdziale mozna zdefiniowac pewng ilos¢ obszaréw fikcyjnych, to znaczy obszaréow offset w stosunku do

obszaréw normalnych i ktére mogg posiadac wiasnosci odmienne od obszardw normalnych, takie jak informacje
odnosnie zwierciadfa i punkty referencyjne naciagu i nacisku.
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3.3. ZARZADZANIE POLEM "ZWIERCIADtO"

Na tym oknie mozna wytaczy¢ wiasnosc zwierciadta w obszarach, ktore zazwyczaj jg posiadaja. Na przyktad mozna
mie¢ obszar A w trybie normalnym.
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4. KOMPOZYCJA INTERFEJSU GRAFICZNEGO

Okno giowne WSC

Tak jak w przypadku wszystkich programéw pakietu, rowniez panel WSC charakteryzuje sie interfejsem graficznym
podzielonym na kilka obszardw.

1 - Belka tytutu: zawiera nazwe pliku otwartego w oknie aktywnym, ktéra obejmuje tytut oraz niektdre przyciski.
2 - Belka polecen: zawiera wszystkie przyciski stuzace do natychmiastowego wyboru funkcji aplikacji.

3 - Belka osi i urzadzen gftownych: wyswietla wspotrzedne osi, komunikaty btedu/alarméw oraz gtéwne urzadzenia
wystepujace w maszynie. Mozna na niej réwniez uruchamia¢ pewne funkcje ruchu maszyny i wyswietla¢ pliki
synoptyczne.

4 - Obszar roboczy: zawiera listy otwarte.

4.1. BELKA TYTUtU

Belka Tytutu zawiera tytut aplikacji oraz przyciski zarzadzania oknem gtdwnym oraz przyciski stuzace do zarzadzania
cyklem roboczym maszyny.

Schemat struktury Belki Tytutu



Kazde pole przedstawione na ilustracji odpowiada:

N.

Tresc Opis
Polecenia przyciski Start Stop Koniec cyklu roboczego.
Tytut przedstawia tytut okna aktywnego, po ktérym nastepuje nazwa otwartego pliku zawierajaca sie w

nawiasach kwadratowych.

Zmniejsz przycisk stuzacy do zmniejszenia wymiaru okna; jezeli okno zostato zmniejszone, zostaje
zastgpiony przez przycisk przedstawiajacy tylko jedno okno, po naci$nieciu tego przycisku, okno
zostanie powiekszone.

Powieksz przycisk stuzacy do powiekszenia okna do maksimum.

Zamknij przycisk stuzacy do zamkniecia okna.

4.2. BELKA POLECEN
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Belka Polecen

Belka polecen dzieli sie na dziaty grupujace funkcje:

e Zmien
o Wyswietl
e Stoét Roboczy



e Automatyczne
e Opcje
e Narzedzia

Nowy

*  Klikng¢ na przycisk z ikong przedstawiong obok.

Otwiera nowa liste robocza.

Otworz

*  Klikng¢ na przycisk z ikong przedstawiong obok.

Otwiera uprzednio zapisang liste robocza.

Zapisz Liste

*  Klikng¢ na przycisk z ikong przedstawiong obok.

Zapisuje na dysku liste w trybie przytrzymania.

Zapisz Liste Jako

*  Klikng¢ na przycisk z ikong przedstawiong obok.

Zapisuje na dysku liste w trybie przytrzymania, dajac mozliwo$¢ nazwania pliku.

Zapisz wszystko




* Klikng¢ na przycisk z ikong przedstawiong obok.

Zapisuje na dysku wszystkie otwarte listy.

Ay

Wytnij Wiersze

*  Klikng¢ na przycisk z ikong przedstawiong obok.

Usuwa z listy roboczej wybrane wiersze.

Kopiuj Wiersze

*  Klikng¢ na przycisk z ikong przedstawiong obok.

Kopiuje wybrane wiersze.

Wklej Wiersze

*  Klikng¢ na przycisk z ikong przedstawiong obok.

Wkleja uprzednio wyciete lub skopiowane wiersze.

Zaznacz Wszystko

*  Klikna¢ na przycisk z ikong przedstawiong obok.

Wybiera wszystkie wiersze listy roboczej w trybie przytrzymania.




Odznacz Wszystko

* Klikng¢ na przycisk z ikong przedstawiong obok.

Odznacza wszystkie wiersze listy roboczej w trybie przytrzymania.

Dodaj Wiersz Przed

*  Klikng¢ na przycisk z ikong przedstawiong obok.

Dodaje nowe wiersze powyzej linii wybranej.

w

.
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Dodaj Wiersz Po

*  Klikng¢ na przycisk z ikong przedstawiong obok.

Dodaje nowe wiersze ponizej linii wybranej.

Zapisz konfiguracje przyssawek standardowg

*  Klikng¢ na przycisk z ikong przedstawiong obok.

Zapisuje na dysku plik zawierajacy ustawienia standard przyssawek.

Zapisz Spersonalizowang Konfiguracje Przyssawek

*  Klikna¢ na przycisk z ikong przedstawiong obok.

Zapisuje na dysku plik zawierajacy ustawienia spersonalizowane przyssawek.
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taduj konfiguracje przyssawek standardowaq

*

Klikna¢ na przycisk z ikong przedstawiong obok.

taduj ustawienia standard przyssawek.

taduj Spersonalizowang Konfiguracje Przyssawek

*

Klikng¢ na przycisk z ikong przedstawiong obok.

taduj ustawienia spersonalizowane przyssawek.

Lista Przyssawek

*

Klikng¢ na przycisk z ikong przedstawiong obok.

Pokazuje lub ukrywa liste przyssawek do wykorzystania.

Lista Programdw

*

Klikna¢ na przycisk z ikong przedstawiong obok.

Pokazuje lub ukrywa liste programoéw wykonywalnych przez maszyne.

1'!‘
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Sekwencje

%

Klikna¢ na przycisk z ikong przedstawiong obok.

Pokazuje lub ukrywa liste sekwencji.




Stot Roboczy

* Klikng¢ na przycisk z ikong przedstawiong obok.

Pokazuje lub ukrywa przedstawienie graficznie stotu roboczego.

Osie i Urzadzenia Gtdwne

*  Klikng¢ na przycisk z ikong przedstawiong obok.

Pokazuje lub ukrywa obszar wys$wietlania osi i urzadzen maszyny.

Komunikaty

*  Klikng¢ na przycisk z ikong przedstawiong obok.

Pokazuje lub ukrywa komunikaty pochodzace z systemu Albatros.

Btedy Cyklu

*  Klikng¢ na przycisk z ikong przedstawiong obok.

Pokazuje lub ukrywa btedy cyklu pochodzace z systemu Albatros.

Btedy Systemowe

*  Klikna¢ na przycisk z ikong przedstawiong obok.

Pokazuje lub ukrywa btedy systemowe pochodzace z systemu Albatros.




X

Albatros

*  Klikng¢ na przycisk z ikong przedstawiong obok.

Pokazuje lub ukry

wa Albatros

Okna MDI

*  Klikng¢ na przycisk z ikong przedstawiong obok.

Przechodzi do wyswietlania okien MDI.

Przesun

*  Klikng¢ na przycisk z ikong przedstawiong obok.

Przeciaga wyswietlanie graficzne.

Zoom Przyblizanie

*

Klikng¢ na przycisk z ikong przedstawiong obok.

Zwieksza czynnik

skali zoom.

Zoom QOddalanie

*  Klikng¢ na przycisk z ikong przedstawiong obok.

Zmniejsza czynnik skali zoom.




Zoom Okna

* Klikng¢ na przycisk z ikong przedstawiong obok.

Zwieksza czynnik skali wybranego obszaru graficznego.

Zoom Poprzedni

*  Klikng¢ na przycisk z ikong przedstawiong obok.

Przywraca poprzedni czynnik skali zoom.

Zoom Wszystko

o
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i s

*  Klikng¢ na przycisk z ikong przedstawiong obok.

Przywraca poczatkowy czynnik skali zoom.

Wyswietl Przyssawki

*  Klikng¢ na przycisk z ikong przedstawiong obok.

Wyswietla, na stole roboczym, przedstawienie graficzne przyssawek.

Rysuj wybrane programy

*  Klikna¢ na przycisk z ikong przedstawiong obok.

Wyswietla, na stole roboczym, przedstawienie graficzne programéw wystepujacych na liscie.




Rysuj Tylko Operacje Przechodnie

* Klikng¢ na przycisk z ikong przedstawiong obok.

Wyswietla, na stole roboczym, przedstawienie graficzne operacje przechodnie programdéw wystepujacych na
liscie.

Rozmies$¢ Przyssawki Automatycznie.

*  Klikng¢ na przycisk z ikong przedstawiong obok.

Ustawia automatycznie przyssawki.

Rozmieszczanie dynamiczne

*  Klikng¢ na przycisk z ikong przedstawiong obok.

Aktywuje i dezaktywuje ustawienie dynamiczne przyssawek.

Start

*  Klikng¢ na przycisk z ikong przedstawiong obok.

Uruchamia cykl roboczy.

Stop

*  Klikng¢ na przycisk z ikong przedstawiong obok.




Zawiesza chwilowo cykl roboczy.

e

Koniec

* Klikng¢ na przycisk z ikong przedstawiong obok.

Zatrzymuje cykl roboczy.

Symulacja

*  Klikng¢ na przycisk z ikong przedstawiong obok.

Symuluje wykonywanie cyklu roboczego bez wigczania narzedzi.

b

Setpoint

*  Klikng¢ na przycisk z ikong przedstawiong obok.

Uruchamia procedure catkowitego setpoint maszyny.

Ustaw lub nie wiersz startowy

*  Klikng¢ na przycisk z ikong przedstawiong obok.

Ustawia lub usuwa, w ramach listy roboczej, zadany wiersz startowy.

Ustaw lub nie wiersz koncowy




* Klikng¢ na przycisk z ikong przedstawiong obok.

Ustawia lub usuwa, w ramach listy roboczej, zadany wiersz koncowy.

Aktywuj Wiersz

*  Klikng¢ na przycisk z ikong przedstawiong obok.

Ustawia wykonywanie programu wybranego wiersza.

Dezaktywuj Wiersz
w

*  Klikng¢ na przycisk z ikong przedstawiong obok.

Ustawia nie wykonywanie programu wybranego wiersza.

Sprawdz liste

24

*  Klikng¢ na przycisk z ikong przedstawiong obok.

Wykonuje wstepna optymalizacje programéw zatadowanych na liscie.

Usuwanie bteddw

*  Klikna¢ na przycisk z ikong przedstawiong obok.

Aktywuje zapis plik dziennika (logfile) WSC.




Ustawienia Pola Zwierciadta

* Klikng¢ na przycisk z ikong przedstawiong obok.

Otwiera okno ustawiania trybu wykonywania.

I,

Ustawienia Obszaréow Fikcyjnych

*  Klikng¢ na przycisk z ikong przedstawiong obok.

Otwiera okno ustawiania obszardéw fikcyjnych.

Oprdcz tych polecen wystepujg réwniez polecenia znajdujace sie w rozdziale Narzedzia. Dziat ten moze zostac
catkowicie skonfigurowany przez uzytkownika. Mozna wprowadzi¢ odsytacze do otwierania innych aplikacji.

4.3. BELKA OSI | URZADZEN GtOWNYCH

Axes are not in Power

o A @ § O m °
O
L] Actual Tool

o et

% %) Remote Controller: Slow axes at 10% speed

Belka Osi i Urzadzen Gtéwnych

Obszar ten dzieli sie na trzy czesci.
W czesci gornej sg wyswietlane wspdtrzedne osi.

W dolnej czesci sq wyswietlane komunikaty.

W czesci po prawej stronie znajduje sie obszar, w ktdrym sg przedstawione urzadzenia maszyny, jak zostaty one
skonfigurowane przy uzyciu aplikacji DbConfEdit, o ktérym mowa na poczatku niniejszej instrukcji.

Nalezy pamietac, ze przy pomocy tego interfejsu operator moze wspoétpracowacé z urzadzeniami maszyny i moze

zarzadzac¢ ruchami osi.

Klikajac dwukrotnie na wyswietlacz, ktéry pokazuje wspotrzedng osi, zostaje otwarty maty panel stuzacy do
przemieszczania tejze osi. Aby przemiescic¢ oS, nalezy pamietaé, aby trzymaé wcisniety przycisk “Ctrl”.



Wartos¢ rzecywista (mm)

0.000
Predkosé (m/min)

0.000

Blad pierscienia

0.000

Wolne

Status

Maty Panel Stuzacy do Przemieszczania Osi

4.4. OBSZAR ROBOCZY

Ruch
WarlosS¢ wpemina

0.0
Wariosc dodaimia

0.0

Predkosc (m/min)

2.0
Tryb
Bezwzgle
Krok

0.1

W tym obszarze moze by¢ otwarte jedno lub wiecej okien, z ktérych kazde zawiera wykonywang liste i odnosne

rozmieszczenie belek i przyssawek.
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Obszar roboczy

5. LISTY WYKONYWANIA

Wykonywanie programdw pracy jest dokonywane przy uzyciu Listy wykonywania. Sktada sie ona z wierszy i kolumn, z
ktorych kazda zawiera informacje dotyczace trybu wykonywania programu wystepujacego w kazdym wierszu. Kazdy
wiersz listy umozliwia ustawienie informacji i danych badz parametrdéw niezbednych do wykonywania programu, kazda



informacja znajduje sie w odnosnej kolumnie i ilos¢ kolumn zmienia sie w zaleznosci od aplikacji, niemniej jednak
zawsze wystepuje kolumna z nazwg programu.

Aplikacja WSC kojarzy z kazda listg stét roboczy, w ktérym zostaje zapamietane prawidtowe rozmieszczenie Belek /
Przyssawek utworzone dla danej listy.

5.1. INTERFEJS GRAFICZNY LISTY
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Wsc z Listaq Otwarta

1- Obszar Nazwy Programu / Uprawnien
Sktada sie z trzech kolumn, ktére umozliwiajg dokonanie wyboru programu i ustawienie uprawnienia jego
wykonywania oraz rysunek na znajdujacym sie ponizej stole roboczym.

2- Obszar Parametrow
Zawiera kolumny, ktére zawierajg z kolei parametry warunkujace wykonywanie programu.

3- Obszar Przyciskéw / Powtérzen
Znajduje sie w dolnej czesci i sktada sie z przyciskow umozliwiajacych bezposredni dostep do polecen, ktore sg
réowniez dostepne w Menu.
Te przyciski to:
[ Nowy ] tworzy pusty wiersz pod linig biezaca.
[ Wytnij Wiersze] usuwa wszystkie zaznaczone wiersze.

[ Lista ] dodaje liste do listy juz istniejacej.

Powtdrzenia pole edytowalne, gdzie mozna ustawic ilos¢ powtdrzen listy.

4- Obszar Przyssawek-Programow-Sekwencji



Skiada sie z trzech zaktadek, z ktérych pierwsza zawiera przedstawienie graficzne przyssawek, ktére beda
wykorzystywane do utworzenia stotu roboczego. Jezeli ilos¢ przyssawek dostepnych dla kazdego typu jest wiekszy niz
zero, mozna przeciggna¢ przy pomocy trybu przeciggnij i upusé poszczegolne przyssawki wewnatrz stotu, aby
nastepnie je prawidtowo rozmiesci¢. Druga zakfadka daje mozliwos$¢ dodania programoéow do wykonania, przeciagajac je
bezposrednio na stdt roboczy, natomiast ostatnia zaktadka umozliwia wyswietlenie sekwencji porzadku obrdbki; aby
moc skorzystac z tej ostatniej funkcji jest konieczne, aby czes$¢ zostata zoptymalizowana przy pomocy “porzadkowania
Sekwencji”. Podczas dokonywania wyboru poszczegolnych elementéw sekwencji podglad stotu uwydatni wybrany
element.

5- Obszar wspétrzednych myszki
Zawiera wspofrzedne myszki, gdy przemieszcza sie ona na oknie stotu roboczego.

6- Obszar Stotu Roboczego
Zawiera przedstawienie graficzne stotu roboczego z rozmieszczeniem belek i przyssawek skojarzonym z lista.

5.2. STRUKTURA LISTY

Lista sktada sie z pewnej ilosci kolumn, ktore sa wprowadzone przez producenta w zaleznosci od rodzaju maszyny.
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Przyktad struktury listy

Przyktad przedstawiony na ilustracji pokazuje liste, w ktdrej zostaty skonfigurowane nastepujace kolumny:

Rysuj Jezeli zostat uaktywniony, program zostanie narysowany na znajdujacym sie ponizej stole
roboczym.

Wykonaj Jezeli zostat uaktywniony, program zostanie wykonany przez maszyne.

Nazwa Nazwa programu do wykonania.

Num Ilo$¢ powtdrzen programu.

Czesci Wykonane Ilos¢ juz wykonanych powtérzen programu.

Obszar Obszar roboczy, w ktérym nalezy wykonaé program; sktada sie z listy wyboru, z ktérej mozna

pobra¢ wskazanie do umieszczenia w polu.

Obrot czesci Obrot w stopniach, ktéoremu ma by¢ poddana czes$¢; sktada sie z listy wyboru, z ktérej mozna
pobra¢ wskazanie do umieszczenia w polu.

L HS Wymiary czesci (Dtugos¢, Wysokosé, Grubosé), z mozliwoscig ich zmiany bezposrednio w
liscie.
Komentarz Opis programu.

Czas Stanowi czas wykonywania danego programu.



Nalezy podkresli¢, ze jest to jedynie przykfad i ze kazdej odmiennej maszynie moze odpowiadac catkiem inna struktura
listy.

5.3. EDYTOWANIE LIST

Oprocz uprzednio opisanych polecen istniejq dalsze szybkie polecenia stuzace do edytowania danych listy obroébki.

5.3.1. POLECENIA Z KLAWIATURY

W ponizszych opisach bedq uzywane nastepujace okreslenia:

pole biezgce jest to pole, w ktdrym mozna dziata¢; jest ono uwydatnione przez inny kolor niz pozostate i jest
réowniez obrysowane linig przerywang

wiersz biezacy  wiersz, w ktorym znajduje sie pole biezace

zaznaczone wiersze sg one wskazane przez odnosne obnizone przyciski i sq oznaczone innym kolorem. W tym
przypadku, jezeli pole biezace znajduje sie w jednym z tych wierszy, przyjmuje ono kolor wiersza i jest obrysowane
linig przerywang

Przyciski stuzace do dziatania na liscie sg nastepujace:

Przycisk Opis

i Pole powyzej staje sie polem biezacym

34 Pole ponizej staje sie polem biezacym

= Pole po prawej stronie staje sie polem biezacym

& Pole lewej stronie staje sie polem biezacym

PgUp Przesuwa w gore strone listy

PgDn Przesuwa w dot strone listy

Home Wskazuje pierwsze pole wiersza

End Wskazuje ostatnie pole wiersza

Ctrl+W gére Tworzy pusty wiersz ponad wierszem biezacym, nowy wiersz staje sie wierszem

biezacym



Ctrl+W dot Tworzy pusty wiersz ponad wierszem biezacym, nowy wiersz staje sie wierszem

biezacym
Ctrl+W prawo Wskazuje ostatnie pole widocznej kolumny po prawej stronie
Ctrl+W lewo Wskazuje pierwsze pole widocznej kolumny po lewej stronie
Ctrl+PgUp Przeglada w lewo widoczne kolumny
Ctrl+W dot Przeglada w prawo widoczne kolumny
Ctrl+Home Wskazuje pierwsze pole pierwszego wiersza
Ctrl+End Wskazuje ostatnie pole ostatniego wiersza
Shift+W goére Rozszerza zaznaczenie/odznaczenie wierszy powyzej wiersza biezacego
Shift+W doét Rozszerza zaznaczenie/odznaczenie wierszy ponizej wiersza biezacego
Shift+W prawo Wskazuje pole po prawej stronie pola biezgacego
Shift+W lewo Wskazuje pole po lewej stronie pola biezacego
F2 Aktywuje edytowanie biezgcego pola
Enter Potwierdza zmiany wykonane w polu biezacym
Esc Odrzuca zmiany wykonane w polu biezagcym
Inne znaki ASCII Sa wprowadzane w polu biezacym

5.3.2. WYKORZYSTYWANIE MYSZKI

Myszka jest najbardziej skutecznym narzedziem, jezeli chodzi o dziatanie na liScie. Mozliwe czynnosci sg nastepujace:

Czynnos¢ Pozycja Opis

Klik Pole Zaznacz pole

Klik Przycisk wiersza Zaznacz/odznacz wiersz

Shift+Klik Przycisk wiersza Zaznacz/odznacz wiersze

Podwadjny klik Pole “Nazwa Programu” Wybiera to pole i sprawia, ze pojawia sie okno

“Nazwa Programu” w celu ustawienia nazwy
pobierajac ja z archiwum

5.3.3. ZAZNACzZYC POLE

Aby zaznaczy¢ zadane pole, sprawiajac ze stanie sie ono polem biezagcym, mozna postgpi¢ w jeden z nastepujacych
sposobdw:



*  ustawic kursor myszki na zadanym polu i klikna¢

wykorzystywac strzatki W GORE, W DOt, W PRAWO, W LEWO

* w przypadku jezeli ilo$¢ wierszy jest wieksza niz ilos¢, ktéra moze by¢ wyswietlona w oknie listy, przegladna¢ liste
przy pomocy przyciskow PgUp i PgDn badz Belki przesuwu okna przy pomocy myszki.

*

5.3.4. ZMIENIC TRESC POLA

Aby zmienic tres¢ pola biezacego, pole to musi by¢ ustawione na tryb Zmiana. W tym trybie pole traci obrysowanie
linig przerywana. Aby je zmieni¢, mozna postgpi¢ w jeden z nastepujacych sposobdw:

*  Nacisna¢ przycisk funkcyjny F2, tekst zostaje wyréwnany do lewej strony, kursor ustawia sie zaraz po ostatnim
znaku pola i czes¢ tekstu znajdujaca sie juz w polu zostaje uwydatniona innym kolorem niz czes¢ pusta. Teraz jest
mozliwe dokonanie zmiany tresci pola.

* Nacisna¢ na klawiaturze przycisk odpowiadajacy danej, ktdra nalezy wprowadzi¢; w tym przypadku poprzednia
tres$¢ pola zostaje usunieta i zastgpiona wprowadzanym tekstem.

* Nacisna¢ przycisk ENTER, aby potwierdzi¢ zmiany i wyjs¢ z trybu Zmiana. Ten sam wynik zostanie uzyskany
przechodzac do innego pola.

* Sesja trybu Zmiany moze zosta¢ przerwana poprzez nacisniecie przycisku ESC; w tym przypadku dokonane zmiany
zostang utracone.

UWAGA: Podczas wykonywania listy jest mozliwe, ze niektére wiersze nie moga zosta¢ zmienione; zalezy to od
aplikacji i zmienia sie wiec w oparciu o dang aplikacje.

5.3.5. ZAZNACZANIE | ODZNACZANIE WIERSZY

Zaznaczanie i odpowiednie odznaczanie wiersza moze by¢ wykonane zaréwno przy uzyciu klawiatury jak i myszki;
oczywiscie myszka powinna by¢ preferowana. Mozna dziata¢ na kilka zaznaczonych wierszach, na przyktad aby
wycina¢, wklejaé, przemieszczajac i grupujac w ten sposob wiersze, ktore nie byty ciagte i uzyskujac wiele wiecej
innych opcji.

1. Przej$¢ do wiersza, ktdry pragniemy zaznaczy¢. Klikajac na przycisk zaznaczenia wiersza, przycisk sie obnizy.
2. Trzymajac wcisniety przycisk SHIFT klikna¢ na ostatni wiersz, ktéry pragniemy zaznaczy¢.

5.4. WYSWIETLANIE PODCZAS WYKONYWANIA

Podczas wykonywania programow listy mogg wystapic¢ zdarzenia, ktdére powoduja wytworzenie trzech rodzajéw
komunikatow, ktére moga by¢ wyswietlane na Belce osi i urzadzen gtéwnych.

Btedy systemowe chodzi tu o powazne btedy, ktére przerywaja wykonywanie programu
oznaczone kolorem czerwonym; opis tych btedow jest dostepny w odnos$nej instrukcji.

Btedy cykilu sq to btedy, ktére majg miejsce podczas wykonywania programu, lecz umozliwiajg na ogét
jego kontynuacje po uprzednim usunieciu tegoz btedu; sg oznaczone kolorem zottym.

Komunikaty sq to komunikaty ostrzegawcze lub informacyjne, ktore sg wytwarzane w szczegolnych
sytuacjach wykonywania programu lub sygnalizacje zadania interwencji operatora, lecz
ktore nie powodujg zatrzymania wykonywania programu.



Wszystkie btedy, ktore wystapity poczawszy od wigczenia systemu, mozna wyswietli¢c w oknie, ktdre moze zostac
otwarte poprzez podwdjny klik myszki na Belce osi i urzadzer gtéwnych badz przy uzyciu trzech polecen menu
Wyswietl opisanych ponizej.

Wyswietla¢ btedy / komunikaty

*  Wybraé w menu Wyswietl jedng z pozycji (Btedy systemowe, Btedy Cyklu i Komunikaty)

o5 Bledy systemowe x
Data & Godzina Cpis Kod Zadanie Modut
() Komunikaty () Bledy cyklu (®) Bledy systemowe Oproznij Whidz

Okno z zestawieniem Bledow i Komunikatéw

Pojawia sie okno Btedy / Komunikaty, gdzie dla kazdego wiersza sa podane:
Data & Godzina s3 to godzina i data, w ktdérej wystapit btad.

Opis jest to opis btedu.

Kod jest to numer komunikatu btedu.

W dolnej czesci okna pojawiajg sie trzy przyciski (Komunikaty, Btedy Cyklu i Btedy Systemowe), ktére
podajg wyswietlony rodzaj komunikatéw/btedow.

Woybierajac poprzez klikniecie myszki jeden z nich, zostanie wyswietlona grupa odnosnych komunikatow.

Po lewej stronie znajduje sie Przycisk Oproznij, ktory umozliwia usuniecie komunikatow oraz przycisk
Wyijdz, aby zamkng¢ okno.

5.5.STOt ROBOCZY



Stot roboczy jest srodowiskiem graficznym przewidzianym do Konfiguracji Rozmieszczania interaktywnego Stotu
prézniowego blokowania panelu, sktadajacego sie z Belek ruchomych z Przyssawkami.

Pozwala on, w oparciu o Liste wykonawcza Paneli, na zazadanie petnego wyswietlenia Stotu, zaznaczajac poszczegéine
wywotane panele, w ich faktycznej pozycji i z zadanymi specyficznymi obrébkami, tak aby modc przemieszczac belki i
poszczegolne przyssawki i ustali¢ ich wiasciwe rozmieszczenie.

Na tym etapie Operator moze zadecydowac, jak “zapetni¢” poszczegdlne belki, w oparciu o dostepng ilos¢ kazdego
rodzaju przyssawek i mogac sprawdzi¢ wzrokowo na przedstawieniu graficznym dostepna przestrzen i ewentualne
ograniczenia.

Naszym ostatecznym celem jest umozliwienie optymalnego rozmieszczenia belek/przyssawek, ktore z jednej strony
powinno zapewni¢ prawidtowy chwyt paneli i z drugiej strony nie powinno powodowac interferencji miedzy
urzadzeniami blokujacymi a narzedziem, ze szczegdlnym uwzglednieniem operacji przechodnich.
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S$rodowisko graficzne stuzace do rozmieszczania Belek i Przyssawek.

Ilustracja pokazuje typowe przedstawienie na stronie graficznej Rozmieszczenia.

Obok przedstawienia stotu sg tez podane graficznie rdzne rodzaje przyssawek (w dostepnej ilosci), ktére mozna
pobiera¢ w celu wykonania selektywnego wyposazenia kazdej belki.

Kontrola jest wytgcznie wzrokowa, z mozliwoscig Powiekszania (Zoom) okreslonych obszaréw w celu dokonania
doktadniejszej kontroli odnos$nych pozycji.

Po zakonczeniu sesji Rozmieszczania system podaje informacje umozliwiajace wykonanie analogicznego
rozmieszczenia manualnego (w oparciu o skale metryczne) lub automatycznego maszyn wyposazonych w te funkcje.

Informacje te obejmuja:

Przedstawienie na Ekranie tabeli z faktycznymi wspoétrzednymi dla Belek i Przyssawek.

Druk tekstu ze wspdtrzednymi i wyposazeniem.

Przestanie wspotrzednych do zdalnych Wyswietlaczy (jezeli sg tak wyposazone)

Przestanie informacji do PLC sterowania numerycznego w przypadku jezeli maszyna jest wyposazona w
przemieszczanie automatyczne.



5.5.1. WYPOSAZENIE | ROZMIESZCZENIE BELEK | PRZYSSAWEK

W oparciu o wykaz paneli i odnosnych obszaréw roboczych system wyswietli wyzej wymienione panele z
przedstawieniem graficznym zaprogramowanej obrobki. Poza tym zostang wyswietlone belki bez przyssawek
zgrupowane po prawej i lewej stronie stotu roboczego.
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Wyposazenie i Rozmieszczenie poczatkowe.

Na tym interaktywnym etapie Programista wykona w kolejnosci:

Wyposazenie i rozmieszczenie Przyssawek na kazdej belce (w trybie przeciagnij i upus¢) pobierajac z “*magazynu”
Przyssawek wyswietlonego po lewej stronie obszaru graficznego (po kazdym pobraniu zostaje automatycznie
zmniejszona ilos¢ dostepnych przyssawek).

e W tym przypadku, po jej umieszczeniu, przyssawka moze zostaé¢ wybrana przy pomocy klikniecia prawego przycisku
myszki, mozna wywota¢ menu operacyjne, aby zazadac kolejne czynnosci

Opis przyssawki...

"  (Obroc Bazena 0
Obro¢ Baze na 90
Obro¢ Baze na 180
Obroc Baze na 270
Obréc o... Stopni
Usun przyssawke

e Zaznaczy¢ myszka kazdg Belke z osobna (klik na belke, jednak poza obszarem Przyssawek) i przeciaggna¢ ja w

kierunku X (wzdtuznie). Ruch ten zostanie uniemozliwiony za kazdym razem, gdy belka wejdzie w kontakt z belka
sgsiedniq!

o Jezeli klikniemy prawym przyciskiem myszki na belke, mozna wywota¢ menu operacyjne, aby zazada¢ wykonanie
nastepujacych czynnosci:




Opis belki...
Usun przyssawki

Zaparkuj Belki
Zaparkuj Przyssawki

Kopiuj Przyssawki
Whlej Prayssawki

Whlegj Przyssawki na wszystkich belkach

W szczegdlnosci polecenie “Zaparkuj Przyssawki” ustawia wszystkie przyssawki danej belki w pozycji parkowania,
natomiast “Zaparkuj Belki” wykonuje te operacje dla kazdej belki, a nastepnie ustawia wszystkie belki w pozycji

parkowania.

e Zaznaczy¢ i przemiesci¢ na Y, z zastosowaniem tej samej techniki, poszczegdine Przyssawki: rowniez ten ruch
zostanie uniemozliwiony, gdy belka wejdzie w kontakt z belkg sasiednia.

e Powtorzy¢ te operacje az do osiggniecia zadanego rozmieszczenia, wykonujac, jezeli to konieczne, kontrole
wzrokowg, ewentualnie z wykorzystaniem Powiekszenia (Zoom), czy nie wystepuje natozenie sie miedzy przyssawka

(jej prostokatem wymiaru), a jaka$ Obrobka przechodnia.

o Jezeli jest to konieczne, poprzez wywotanie okna “Opis Przyssawki”, mozna zazadac, oprocz petnego wyswietlenia
danych charakterystycznych, réwniez mozliwo$¢ bezposredniego zaprogramowania wspoétrzednej przyssawki, w celu

wykonania bardzo doktadnego rozmieszczenia.
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Okno opisu Przyssawki

5.5.2. MULTI-WYPOSAZENIE | ROZMIESZCZENIE BELEK | PRZYSSAWEK

Multi-Wyposazenie i Rozmieszczenie Belek i Przyssawek



Rozmieszczenie Belek i przyssawek moze by¢ skojarzone z panelem a nie z lista. Jednoczesnie dla kazdego panelu
moze zostac okreslone maksimum 5 rozmieszczen belek i przyssawek.

Aby utworzyé nowe rozmieszczenie, wystarczy klikngé prawym przyciskiem myszki na nagtéwek wiersza danej listy i
pojawi sie nastepujace menu kontekstowe:

Ustaw Rozmieszczenie Stotu 1
Ustaw Rozmieszczenie Stofu 2
Ustaw Rozmieszezenie Stotu 3
Ustaw Rozmieszczenie Stotu 4

Ustaw Rozmieszczenie Stotu 5

Wybierajac rozmieszczenie, aktualne utozenie belek i przyssawek zostanie wykorzystane do utworzenia wybranego
rozmieszczenia; wszystkie kolejne zmiany beda obowigzywaé wytacznie w rozmieszczeniu aktywnym, rozpoznawalnym
zawsze przez nagtowek wiersza listy:
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Przejscie z jednego do kolejnego rozmieszczenia bedzie zawsze wykonywane przy pomocy polecenia “Ustaw
Rozmieszczenie Stotu”, natomiast usuwanie rozmieszczenia jest wykonywane przy pomocy polecenia “Wyzeruj
Rozmieszczenie Stotu” wystepujacego w tym samym menu kontekstowym.



& Nowa Lista 1"
Draw Exec. MName

Ustaw Rozmieszezenie Stotu 1
Ustaw Rozmieszczenie Stotu 2
Ustaw Rozmieszczenie Stotu 3
Ustaw Rozmieszczenie Stotu 4
Ustaw Rozmieszezenie Stotu 5

Wyzeruj Rozmieszezenie Stobu 1

5.5.3. RAPORT WYPOSAZENIA | ROZMIESZCZENIE BELEK | PRZYSSAWEK

Mozna, wybierajac pozycje Wyswietl pozycje przyssawek w menu Wyswietl, wywotaé kompletny Raport
rozmieszczenia Belek /Przyssawek, gdzie znajdujg sie nastepujgce informacje:

Dla kazdej Belki

1. Wspdtrzedna X rozmieszczenia
2. llos¢ zastosowanych przyssawek
3. Catkowite jej wymiary, w X

Dla kazdej Przyssawki, ktéra jest umieszczona na belce

Rodzaj przyssawki

Wspdtrzedna Y rozmieszczenia przyssawki
Wspdtrzedna Y rozmieszczenia bazy przyssawki
Charakterystyczne dane wymiarowe
Ukierunkowanie (0-90-180-270)
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Okno Raportu Wyposazenia i Rozmieszczenie Belek i Przyssawek



5.5.4. DRUK DANYCH ROZMIESZCZENIA

Operator moze wydrukowaé na papierze dane i informacje dotyczace rozmieszczenia przyssawek.

*  Wybra¢ na menu pozycje Drukuj dane

Polecenie to umozliwi uzyskanie raportu na papierze, ktérego podglad widzimy na ponizszej ilustracji:
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Podglad Wydruku Raportu Rozmieszczenia

5.6. WYKORZYSTANIE LASERA

Dla niektdérych rodzajéw maszyn niektdrzy producenci stosujg system rozmieszczania belek, przyssawek i paneli, ktory
polega na ich przedstawieniu graficznym na stole roboczym maszyny z wykorzystaniem lasera.



Aby mdc skorzystac z tej technologii, oprocz systemu laserowego, w ktéry nalezy wyposazy¢é maszyne, jest konieczna
licencja oprogramowania na kluczu sprzetowym.

5.6.1. UAKTYWNIENIE SYSTEMU

Uaktywnienie systemu laserowego jest wykonywane przy uzyciu programowania parametrycznego stotu
wystepujacego w aplikacji WscTecnoManager w zaktadce poswieconej parametryzacji stotu.
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Uaktywnienie lasera w aplikacji WscTecnoManager

5.6.2. USTAWIENIA

Po uaktywnieniu systemu nalezy, przy uzyciu menu znajdujacego sie w WSC, skonfigurowac grafike i port szeregowy
przeznaczony do komunikacji z systemem lasera.

Ustawienia te sq dostepne w menu “Opcje” wybierajac pozycje “Ustawianie Szeregowe Lasera” i "Ustawianie Lasera”.



Serial & Timer Settings

Com Port Baud Rate Parity Stop Bits
O 300 @® None ®1 O2
© 1200 © Odd Data Bits
L) 2000 M O7 @8
) 4800
(® 9600 Timing
) 19200 Polling Time: [g3pg |mSec

O30 Boworse 100 i
) 57600 Pause Time: |1p |mSec
Cancel O 115200 Retry Count: |5

Ustawienia Komunikacji Seryjnej PC - Laser

Ustawienia komunikacji polegaja na konfiguracji portow COM PC do wysytania pliku HPGL, ktérego projekcje wykona
system lasera.

Mozna okresli¢ pewne podstawowe parametry dla projekcji plikdw HPGL na stét roboczy maszyny.

Hpgl Cenfiguration

Scale Laser Offset

¥ Scale: Offset X:

Offzet Z Area

Laser Model Transmission options

(@) LaserTech Send By Serial Port
() ZLaszer

Drawing Options

Draw panel ) Mo operations

[] Draw pods (@) Only through operations

[] Draw with radius comection () Al operations

Files path options

(®) Save with defautt path () Save with personalized path
C*Albatros' Tmp

Files name options
(® Save with default name () Save with personalized name

Laserhp

Carcel

Ustawienia graficzne Lasera

Przy pomocy okna przedstawionego na ilustracji mozna:

e Ustawi¢ wymiary X i Y w celu zmniejszenia skali pliku do projekcji.
o Okresli¢ wartosci offset w X, Yi Z



Okresli¢ model podtaczonego systemu Lasera.

Uaktywni¢ wysytanie pliku na port COM.

Wybra¢ elementy, ktore pragniemy przedstawi¢ graficznie.
Spersonalizowac sciezki zapisu pliku na Twardym Dysku.

5.6.3. POLECENIA

Po uaktywnieniu systemu i po sprawdzeniu posiadania licencji oprogramowania, na belce polecen pojawig sie
nastepujace przyciski:

Wiaczenie Lasera

Zostaje wytworzony plik HPGL w skonfigurowanym katalogu i jezeli jest aktywna, zostaje otwarta komunikacja
szeregowa z systemem lasera, ktory dokona projekcji przestanych mu informacji na stét roboczy.

Wylaczenie Lasera

) 9%

System zostaje wytaczony poprzez wytaczenie lasera.

‘5.6.4. WYSWIETLANIE WYNIKOW

Uzyteczne narzedzie do wyswietlania w systemie lokalnym pliku HPGL stanowi “HpglViewer” dostepny w menu
“Wyswietl”, wybierajac pozycje “HPGL".
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Wyswietlacz Pliku HPGL

Okno “HpglViewer” skfada sie z obszaru graficznego, w ktérym przedstawiono to, co bedzie stanowi¢ projekcje
systemu lasera oraz z obszaru zawierajacego informacje odczytane przez utworzony plik HPGL.

Jak mozna zauwazy¢ na przyktadzie podanym na ilustracji, system projekcji lasera pokaze wytacznie przyssawki, ktére
faktycznie znajduja sie ponizej panelu poddawanego obrobce.

5.6.5. KOMUNIKACJA PRZEZ IPC

System lasera moze by¢ zarzadzany poprzez funkcje cykliczne GPL wykorzystujac komunikacje przez IPC.

Wyzej wymieniona komunikacja pomiedzy srodowiskiem GPL a WSC stuzaca do zarzadzania systemem lasera, jest
obstugiwana przez dwa ponizej podane polecenia:

- MS_HPGLTOLASER = 260

Zadanie przestania programu do lasera. Jako warunek musi wystepowa¢ lista w “Start”. W czwartym wierszu nalezy
wskazaé numer zainteresowanego wiersza (pierwszy wiersz posiada wskaznik 1). Polecenie to nie jest obstugiwane w
wersji “lite”. Drugi i trzeci wiersz nie sa znaczace.



- MS_OFFLASER = 261

Zadanie wytaczenia lasera. Polecenie to nie jest obstugiwane w wersji “lite”. Pozostate 3 wiersze nie sg znaczace.

Dalsze informacje w tym zakresie mozna uzyskac¢ w instrukcji konfiguracji i komunikacji WSC.
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